M, NADACIA

Zmluva €. 2017vs070 o poskytnuti daru na ucely realizacie projektu
uzavreta podla § 51 Obcgianskeho zakonnika

Clanok |
Zmluvné strany
Poskytovatel daru: Nadacia Tatra banky
so sidlom: HodZovo nam. 3, 811 06 Bratislava
ICO: 30857571
bankové spojenie: Tatra banka a.s.
IBAN: SK95 1100 0000 0029 2784 0004
zastupeny: Mgr. Marcel Zajac spravca
(dalej len ,Poskytovatel daru®)
a
Prijimatel daru: Slovenska technicka univerzita v Bratislave, Fakulta
informatiky a informacénych technolégii
So sidlom: IlkoviCova 2, 84216 Bratislava
ICO: 00397687
IBAN: SK83 8180 0000 0070 0008 5552
Zastupeny: prof. Ing. Maria Bielikova, PhD.
(dalej len ,Prijimatel daru®)
Cléanok Il

Predmet plnenia

S cielom poméct v oblasti rozvoja vzdelavania sa poskytovatel daru zavazuje poskytnat
prijimatefovi daru finanény prispevok vo vyske 3600 € (slovom: ftritisic Sest'sto eur)
na realizaciu projektu ,Vyuéba zakladnych prvkov proceduralneho programovania vo
VR".

Dar je poskytnuty na zaklade Ziadosti prijimatefa daru o finanénu podporu projektu
,Vyucba zakladnych prvkov proceduralneho programovania vo VR, ktory predlozil/a
Slovenska technicka univerzita v Bratislave, Fakulta informatiky a informacnych
technoldgiiprostrednictvom online formulara na https://nadaciatatrabanky.egrant.sk a je
ucelovo viazany na realizaciu tohto projektu, ktorého popis a rozpocet tvoria
neoddelitelnd sucast tejto zmluvy ako Priloha ¢.1.

Clanok Il
Prava a povinnosti zmluvnych stran
Poskytovatel daru sa zavazuje, Ze dar uvedeny v bode Il. poskytne prijimatelovi daru
v terminoch uvedenych v Prilohe €. 2 — Podmienky poskytnutia daru, ktora tvori
neoddelitelnu sucast tejto zmluvy.
Prijimatel daru sa zavazuje, ze dar vyuzije spdsobom a podla podmienok, ktoré su

uvedené v Prilohe €. 2 — Podmienky poskytnutia daru av Prilohe & 3 — Pokyny
pre vypracovanie sprav o pouZiti daru, ktoré tvoria neoddelitelnu sucast tejto zmluvy.
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Prijimatel daru sa zarovef zavazuje, Ze dar pouZije na verejnoprospesSné ucely alen
spbsobom, ktory je v sulade so zakonom o dani z prijmov ¢€. 595/2003 Z.z., paragraf 50 -
PouZitie podielu zaplatenej dane na osobitné ucely. Toto ustanovenie sa vztahuje aj na
vSetkych podporenych partnerov a ich aktivity.

Clanok IV
Vratenie daru

Prijimatel daru sa zavazuje pouzit dar iba na ucel, ktory je uvedeny v podporenom projekte
a v sulade s podmienkami poskytnutia daru.

Poskytovatel daru je opravneny domahat sa vratenia daru, ak by sa prijimatel daru spraval
k nemu tak, Zze by tym hrubo poruSoval dobré mravy alebo v pripade, ak pouZije predmet
tejto zmluvy v rozpore s u€elom darovania uvedenym v €l. Il tejto zmluvy a povinnostami
podla ¢lanku lll. tejto zmluvy.

.V pripade, ak sa prijimatel daru dopusti takého konania, (i) ktoré moéze potencialne ohrozit
obchodné zaujmy poskytovatela daru; (ii) ktoré bude znamenat pouzitie daru na ucel iny
ako je uvedeny v €l. 1l tejto zmluvy; (iii) ktoré je v rozpore s platnym pravnym poriadkom
a to najma, ale nielen vo vztahu k uéelu tejto zmluvy; (iv) ktoré je v rozpore s etickymi
principmi a zakladnymi pravidlami moralky a ako také mébzZe potencialne ohrozit dobré
meno poskytovatela daru, je ktorékolvek akazdé ztychto konani povaZzované za
podstatné porusSenie zmluvy a poskytovatel daru je opravneny od tejto zmluvy odstupit
a domahat sa vratenia daru, ktory poskytol prijimatelovi daru podla tejto zmluvy.

Clanok V
Zaverecéné ustanovenia

. Vztahy medzi zmluvnymi stranami blizSie neupravené v tejto zmluve sa riadia prislusnymi
ustanoveniami Obcianskeho zakonnika.

. Zmluva nadobuda platnost diom jej podpisu obidvoma zmluvnymi stranami.

Zmluvné strany prehlasuju, Ze si zmluvu precitali, s jej obsahom suhlasia, na znak ¢oho ju
podpisuju.

. Zmluvné strany prehlasuju, ze predmetnu zmluvu podpisali slobodne avazne aich
zmluvna volnost nebola obmedzena.

. Zmluva bola vyhotovena v troch rovnopisoch, z ktorych poskytovatel daru obdrzi 2
vyhotovenia a prijimatel daru 1 vyhotovenie.

Bratislava, dna Bratislava, dna 30.11.2017
prof. Ing. Maria Bielikova, PhD. Mgr. Marcel Zajac, spravca
Prijimatel daru Nadacia Tatra banky

Poskytovatel daru
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Predkladatel projektu

Udaje o predkladatelovi

Nazov organizacnej zlozky vysokej Skoly s pravnou subjektivitou, fakulty, katedry, ...: Slovenska technicka univerzita
v Bratislave Fakulta informatiky a informacnych technologii

Adresa - ulica a ¢islo domu: llkovi¢ova 2

Mesto: Bratislava

PSC: 84216

Kraj: Bratislavsky

ICO: 00397687

Nazov banky: Statna pokladnica

IBAN, na ktory bude v pripade podpory zaslany grant: SK83 8180 0000 0070 0008 5552

Meno Statutarneho zastupcu organizacnej zlozky vysokej Skoly s pravnou subjektivitou, jeho funkcia: prof. Ing.
Maria Bielikova, PhD.

Telefon Statutarneho zastupcu: +421221022204

Email Statutarneho zastupcu: dekan@fiit.stuba.sk

Meno osoby zodpovednej za projekt: Juraj Vincar

Telefon osoby zodpovednej za projekt: +421905990023
Email osoby zodpovednej za projekt: juraj.vincur@stuba.sk

Autorsky tim

Predkladatelia projektu: Zamestnanci:
Mgr. Jozef Tvarozek, PhD. - vyuCujuci predmetu: "Zaklady proceduralneho programovania", odbornik v oblasti e-
learning (http://www?2 fiit.stuba.sk/~jtvarozek/).

Doktorandi:

Ing. Juraj Vincur - zodpovedny za projekt, Unity Developer, zameranie na VR, AR, MR technolégie, ¢len kolektivu
3Dlab2@fiit, spoluautor viacerych prototypov a publikacii z oblasti VR (vid. http://3dlab.fiit.stuba.sk/#prototypes a
http://3dlab.fiit.stuba.sk/#publications).

Ing. Martin Konépka - rieSitel projektu, odbornik na UX.

Ing. Juraj Petrik - rieSitel projektu, data scientist.

Studenti:

Bc. Martin Hoang a Bc. Jakub Hucko (Studenti 2. stupna, pracujuci na zaverecnej praci s témou: "Vyvoj softvéru s

vyuzitim XR technoldégii")

Spolupracujuca organizacia (nepovinné):

Doplnujuce informacie

Ziskali ste v minulych rokoch grant v programe Kvalita vzdelavania z Nadacie Tatra banky?: ano
Ak ste v minulosti ziskali grant z grantového programu Kvalita vzdelavania, uvedte, prosim, rok podpory a vysku
grantu: rok 2015, vySka podpory 3418

Informacie o predkladanom projekte
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Nazov projektu: Vyucba zakladnych prvkov proceduralneho programovania vo VR

Zaciatok realizacie projektu: 15.1.2018

Koniec realizacie projektu: 30.11.2018

Suma pozadovana od Nadacie Tatra banky: 3 600,00 €

Opiste vychodiskovy stav projektu: Uroveri poznatkov u erstvych absolventov strednych 3kl z oblasti
programovania je nedostato¢na. Hoci v rdmci Studia absolvuju predmety zamerané na programovanie, nastupuju
na vysoké Skoly a univerzity bez kvalitnych zakladov z proceduralneho programovania.

Jednym z dovodov je vyucovanie praktickych mrftvych jazykov v nezazivnych prostrediach. Aj v dne3nej dobe sa na
strednych Skolach €asto vyucuje programovanie v jazyku Pascal, ktory vznikol eSte v roku 1965. Tento jazyk sa vo
vyucbe pouziva uz desatrocia hoci v praxi uz davno nie. Je priam alarmujuce, ako sa pri neustalom vyvoji novych
technologii proces vyucby prakticky nemeni. Zastarané technoldgie a pristupy nemdézu superit s moznostami a
vizualnou strankou tych modernych. Dosledkom je chaba motivacia Studentov, strata aktivneho zaujmu o dané
predmety a v koneCnom désledku nedostato¢na priprava na dalSie Studium na vysokych Skolach a univerzitach so
zameranim na IT.

Dbékazom je aj slaba uspeSnost prvakov na FIIT STU v Bratislave v ramci predmetu "Proceduralne programovanie"
v druhom semestri (znamky: A 4,3%; B 8,4%; C 14,8%; D 15,6 %; E 18,6%; FX 38,3 %). Takmer 40% Studentov tento
predmet nezvladne. Z tohto dévodu bol v prvom semestri zavedeny pomocny a menej naro¢ny predmet s
nazvom: "Zaklady proceduralneho programovania", avsak vysledky Studentov su stale neuspokojivé (A 3,6%; B
8,0%; C 15,3%; D 20,7%; E 23,0%; FX 29,4%).

V ramci tohto projektu navrhujeme zaviest do vyucby programovania moderné technolégie a ozivit myslienku
Skola hrou. Nasim cielom je zvysit motivaciu Studentov a efektivitu procesu vzdelavania. Tento ciel chceme
dosiahnut vytvorenim vzdelavacieho prostredia vo virtualnej realite so zameranim na vyucbu programovania.
Pomenuijte ciele vasho projektu: Medzi hlavné ciele nasho projektu zaradujeme:

*Uplatnit princip Skola hrou zavedenim prvkov gamifikacie do vyucby programovania,

«aplikacia 3D vizuadlneho programovania vo vyucbe, v ramci ktorého Student vytvara kéd (rieSi dany problém)
skladanim stavebnice z kociek (vid. prilohy, prototyp cubely),

+zvySit Uroven sUstredenia a motivacie vdaka transformacii procesu vyucby na pohlcujuci zazitok v prostredi
virtualnej reality,

svytvorit Specialny seminar, pocas ktorého sa budld méct 4 Studenti paralelne ucit programovat vo VR,
«oficialne zaradit tento pristup do predmetu “Zaklady proceduralneho programovania” na FIIT STU v BA

svytvorit verziu prototypu pre zmieSanu realitu v ramci ktorej budd Studenti méct ovladat realne pristroje a
interagovat s realnymi objektami,

*vyhodnotit dopad navrhnutého rieSenia na pouzivatelsky zazitok, na kvalitu a efektivitu vyucby programovania,
konkrétne formou dotaznikov, pouZitim technolégie na sledovanie pohladu (Pupil Labs) a mozgovych vin
(OpenBCl) a nasledne po skonceni predmetu aj porovnanie UspesSnosti Studentov vdanom predmete pred a po

nasadent,

sprildkanie stredoskolakov na vysoké skoly a univerzity zo zameranim na IT,
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spropagacia fakulty na verejnych podujatiach Y-games, OpenSlava, MSfest...

spreskimanie moznosti, Ci vytvorené prostredie umozni v predstihu urcit mieru nadania Studenta alebo Ziaka pre
programovanie,

*preskimanie moznosti prispdsobenia pouZzivatelského rozhrania pre pracu vo VR a MR za Ucelom zvySenia
efektivity a pouZivatelského zazitku,

*publikacia vysledkov prostrednictvom vedeckych Casopisov a vyskumnych konferencii.

Aké aktivity (kroky) v rdmci projektu zrealizujete?: V ramci projektu zrealizujeme tieto aktivity:
*Nakup zariadeni a zriadenie ucebne pre vyucbu programovania vo VR,

*nasadenie zakladnej verzie prototypu pre vyucbu programovania vo VR (vid. prilohy),

sprispOsobenie Uloh a ich rozSirenie na pokrytie vacSieho mnozstva principov proceduralneho programovania,

*spustenie pravidelnych seminarov pre Studentov prvého ro¢nika v ramci ktorého mdzu absolvovat kurz zakladov
proceduralneho programovania vo VR,

+ziskanie prvej spatnej vazby od Studentov a nasledné zapracovanie pripomienok,
svytvorenie alternativneho prototypu pre zmieSanu realitu,

*nasadenie rieSenia do vyucby v ramci predmetu “Zaklady proceduralneho programovania” v nasledujucom
Skolskom roku,

*vyhodnotenie dopadu rieSenia,

*propagacia fakulty na verejnych podujatiach Y-games, OpenSlava, MSfest...
Casovy plan: 15.1.2018 - 15.2.2018: zacCiatok projektu, nakup techniky a zriadenie u¢ebne

15.2.2018 - 1.3.2018: nasadenie zakladnej verzie prototypu
15.3.2018 - spustenie semindrov pre vyucbu a osviezZenie zakladov proceduralneho programovania vo VR

1.3.2018 - 1.4.2018: rozSirenie zakladnej verzie za ucelom pokrytia vacSieho mnozstva principov proceduralneho
programovania

15.3.2018 - 1.6.2018: sledovacie obdobie, priebezné ziskavanie spatnej vazby a zapracovavanie pripomienok,
pridavanie dalSich tloh a Urovni obtaznosti, prispdsobenie aplikacie pre zber dat zo sledovaca pohladu a EEG

1.5.2018 - 1.8.2018: implementacia alternativneho prototypu v prostredi zmieSanej reality
17.9.2018: nasadenie do redlnej vyucby v ramci predmetu “Zaklady proceduralneho programovania”

17.9.2018 - 17.10.2018: zber prvych dat pre evaluaciu

3/5



Projekt: Vyucba zakladnych prvkov proceduralneho programovania vo VR

Program: Kvalita vzdelavania 2017
Strana: 4/5

17.10.2018 - 31.11.2018: vyhodnocovanie prvych dat,

postupné ukoncovanie projektu pre ramec projektu Kvalita vzdelavania, projekt pokracuje dalej

terminy propagacnych akcii a prezentacii na strednych Skolach eSte nie si zname

Napiste zhrnutie Ziadosti: Ciefom projektu je riesit zastaranost procesu vyucby proceduralneho programovania na
strednych a vysokych Skolach. Za tymto ucelom riesitelia projektu navrhuju vytvorit na FIIT STU v Bratislave
virtudlnu ucebnu, v ktorej sa Studenti mézu naucit principy proceduralneho programovania zabavnou formou.
Konkrétne ide o aplikaciu 3D vizudlneho programovania vo virtualnej realite, kde pouzivatel vytvara program
stavanim kociek (zakladnych inStrukcii) do zloZitejSich stavebnic. Cielom je vytvorit program, ktory rieSi aktualne
zobrazeny problém (napr. dostat panacika k truhlici). RieSitelia veria, Ze tymto sp6sobom dokazu zvySit motivaciu

Studentov, zvysit ich Uspesnost v sUvisiacich predmetoch a teda zvysit efektivitu a kvalitu vyucby proceduralneho

programovania na FIIT STU.

Rozpocet projektu

Polozka PoZadovana suma Vlastné alebo iné zdroje | Celkové naklady na
projekt
3600,00 € 200,00 € 3 800,00 €
Polozka Pocet Cena za Jedn |Spolu Z toho
jednotiek jednotku otky pozadované
HTC Vive - zariadenie pre sprostredkovanie VR 4 700,00 € ks [2800,00€ |2800,00<€
Ovrvision Pro - stereoskopické kamery pre HTC Vive |2 500,00 € ks |1000,00€ |800,00€

PoZzadovana suma Vlastné alebo iné zdroje Celkové naklady na projekt

Spolu 3600,00 € 200,00 € 3 800,00 €

Zdbvodnite jednotlivé polozky rozpoctu:

Polozka Zdovodnenie

HTC Vive - zariadenie pre
sprostredkovanie VR

Zariadenie, ktoré sprostredkuje virtualne vyucbové prostredie Studentom. Pre
efektivne vyuzitie tohto zariadenia v procese vyucby je nutné disponovat viacerymi
zariadeniami.

Ovrvision Pro - stereoskopické
kamery pre HTC Vive

Stereoskopicka kamera pre HTC Vive, ktorda nam umozni v ramci vyu¢bového
prostredia interagovat aj z realnymi objektami (vhodné napr. pre programovanie
robotov). Umozni ndm teda vyucbu aj v prostredi zmieSanej reality.

Prilohy

Povinné prilohy:

nazov: cubely.png
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popis: https://drive.google.com/file/d/0B95XeEb-51XgNEVWNmMwzZ2RvdUU/view

nazov: cubely.pdf

popis: Clanok o prostredi cubely, prototyp, ktory bude v u¢ebni nasadeny.

nazov: Statut-FIIT_2010.pdf
popis: Statut FIIT STU BA

nazov: vyrocna.pdf

popis: https://www.fiit.stuba.sk/vyrocne-spravy.html?page_id=1914

nazov: ico.png

popis: ico

Podpis

Suhlas s poskytnutim osobnych Udajov: Potvrdzujeme, Ze vSetky Gdaje, ktoré sme vo formulari, projekte a
prilohach uviedli, su pravdivé a presné. V zmysle zakona Slovenskej republiky €. 122/2013 Z. z. O ochrane
osobnych Udajov v zneni neskorsich prepisov svojim podpisom vyjadrujem suhlas Nadacii Tatra banky so spravou,
spracovanim, zverejnenim a uchovanim poskytnutych osobnych Udajov. Poskytnutie Gdajov je dobrovolné a
suhlas je dany na dobu neurcitu. Predkladatel ma pravo udeleny suhlas kedykolvek odvolat zaslanim pisomného

ozndmenia.
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Priloha €. 2 k Zmluve €. 2017vs070
o poskytnuti daru na ucely realizacie projektu
Podmienky poskytnutia daru

Prijimatel daru: Slovenska technicka univerzita v Bratislave, Fakulta informatiky a
informacnych technolégii

So sidlom: llkoviCova 2, 84216 Bratislava

Zastupeny: prof. Ing. Maria Bielikova, PhD.

Dar je poskytnuty na realizaciu projektu ,Vyuéba zakladnych prvkov proceduralneho
programovania vo VR" a je u€elovo viazany na jeho realizaciu.

Dar je ureny na pokrytie nasledovnych poloziek podla Struktury rozpoctu, navrhnutej
prijimatefom daru:

ROZPOCET:
Polozka ..... schvalena suma

HTC Vive.....2800 €
Ovrvision Pro.....800 €
Dar spolu (vratane poplatkov, DPH a inych dani) ..... 3600 €

Detailny rozpocet, ako aj jeho komentar su sucastou Ziadosti o podporu a tvori sucast
Prilony €. 1 kZmluve o poskytnuti daru. Polozky uvedené vtomto rozpocte su pre
prijimatela daru zavazné.

Aktivity naplanované v projekte je nevyhnutné realizovat v obdobi od podpisu tejto zmluvy
o poskytnuti daru najneskér do 15. novembra 2018.

1. Poukazanie platby:
Splatka predstavuje sumu 3600 €.

Poskytovatel daru poskytne prijimatelovi daru platbu splatky najneskér do 15 kalendarnych
dni po podpisani Zmluvy o poskytnuti daru oboma zmluvnymi stranami. Tato suma bude
vyuctovana k 15. novembru 2018.

2. Spravy o realizacii projektu:

Po ukonceni projektu, najneskdr véak do 15 dni od ukonCenia obdobia pre realizaciu
projektu (t.j. do 30. novembra 2018) je prijimatel daru povinny predlozit poskytovatelovi
daru Zavere¢nu spravu o priebehu projektu, ktorého sucastou je programova a finanéna
sprava projektu a fotografie (vid Priloha ¢&. 3).

Programova a finanéna sprava budu obsahovat suhrn aktivit podniknutych v ramci projektu,
suhrn dosiahnutych vysledkov, vyuctovanie prisluSnej fazy a popis naslednych aktivit.
Spdsob spracovania sprav je blizSie popisany v prilozenom materiali, a tvori Prilohu €. 3
k Zmluve.

Zaverecna sprava musi byt doruéena elektronicky vyplnenim online formulara s nazvom
Zavere€¢na sprava na https://nadaciatatrabanky.egrant.sk v termine, ktory je uvedeny
v Zmluve.
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3. Vyuétovanie daru:

V sulade so schvalenym rozpodtom poskytne prijimatel daru vyuctovanie vydajov.
K vyuctovaniu je potrebné dolozit doklady potvrdzujuce nakup cudzej meny prislusnej
krajiny alebo dokladovat’ platny vymenny kurz v defi uhrady vydavkov.

Originaly uc¢tovnych dokladov si prijimatel daru ponecha vo svojej uctovnej evidencii tak,
aby mohli byt kedykolvek pristupné kontrole poskytovatelovi daru alebo splnomocnenej
organizacii. Pokyny pre vyhodnotenie a spracovanie sprav o projekte sa nachadza v Prilohe
€. 3, ktora tvori neoddelitelnu suc¢ast Zmluvy o poskytnuti daru.

V pripade nedostatoéného vyuctovania daru (napr. nespravne alebo neupiné doklady,
neddveryhodné vyuzitie prostriedkov) si poskytovatel daru vyhradzuje pravo pozadovat
vysvetlenie a doplnenie vyucétovania v plnej vySke spornej Ciastky.

Ak prijimatel daru nebude schopny predlozit kompletné alebo spravne vyuctovanie,
vyhradzuje si poskytovatel daru pozadovat od prijimatela daru vratenie spornej Ciastky, t.].
Ciastky nespravne, neuplne alebo nedostatoCne vyuctovanej. Prijimatel daru je povinny
takuto Ciastku vratit do 30 dni od obdrzania vyzvy na vratenie prostriedkov.

4. Verejné pod’akovanie za dar:

V kazdej obsiahlejSej informacii, ktoru bude prijimatel daru o praci vykonanej na zaklade
tohto daru publikovat, je opravneny uviest poznamku o podpore Nadacie Tatra banky. Logo
Nadacie najdete na www.nadaciatatrabanky.sk.

5. Podmienky poskytnutia daru:

= Finanény prispevok z projektu méze byt pouzity len k verejnoprospesnym ucelom a
v sulade so schvalenym rozpoc¢tom na schvaleny projekt.

= Prijimatel daru je pri obstaravani tovarov a sluZieb z poskytnutého daru
poskytovatela daru postupovat tak, aby s pridelenymi finan&nymi prostriedkami
nakladal efektivne, transparentne a u€elne v zmysle schvalenej struktury rozpoctu.

= Hmotnu zodpovednost za poskytnuté finanéné prostriedky nesie prijimatel daru
zodpovedny za realizaciu projektu a pokial je jeho predkladatefom organizacia,
potom aj Statutarny zastupca organizacie.

= V pripade, Ze prijimatel daru potrebuje uskutoénit presun do inych poloZiek
rozpoctu, ktoré neboli predmetom projektu (vid. Priloha €. 1 a ¢lanok Il. zmluvy),
musi vopred pisomne poziadat o suhlas poskytovatela daru a akykolvek presun
uskutoCnit’ az po prijati pisomného suhlasu. Kopie vSetkych suhlasov je prijimatel
daru povinny priloZit' aj k finanénému a programovému vyuctovaniu.

= Urokové vynosy ziskané z finanénych prostriedkov daru si ponechava prijimatel
daru, ktory sa zavazuje vyuzit ich na ciele suvisiace s podporenym projektom.

= Prijimatel daru méze uskuto€nit’ presun medzi polozkami rozpoctu do vysky max.
10% poloZzky bez predchadzajuceho suhlasu poskytovatela daru. Presuny je
nevyhnutné v zaverecnej finanénej sprave jasne oznacit a vysvetlit. Pre presuny
medzi polozkami vy$Sie ako 10% zo sumy polozky a je potrebné vopred telefonicky
a nasledne pisomne poziadat poskytovatela daru a presun uskutoCnit az po prijati
suhlasu. Képie vSetkych suhlasov je prijimatel daru povinny prilozit' aj k finanénému
a programoveému vyuctovaniu.
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= V pripade, Ze by pri realizacii projektu malo déjst k zmenam oproti schvalenému
projektu, prijimatel daru sa zavazuje bezodkladne ohlasit tuto skutoénost
poskytovatelovi daru.

= Akakolvek zmena bude vopred odsuhlasena poskytovatefom daru. Ide najma o tieto
zmeny:

a) zmena v ¢asovom plane projektu,

b) ohrozenie realizacie projektu,

c) zmeny ovplyviiujuce Ucelové vyuzitie finanénych prostriedkov daru,

d) organizacia nie je schopna zabezpelit planovany finanény vklad
do rozpoctu z inych zdrojov,

e) v organizacii déjde k zmenam, ktoré rozhodujucim spdsobom ovplyvnia jej
¢innost, vratane zmeny sidla organizacie,

f) zmena osoby zodpovednej za projekt.

= V pripade nedodrzania podmienok prijimatelom daru, alebo ak déjde pri realizacii
projektu k délezitym zmenam bez suhlasu poskytovatela daru, je poskytovatel daru
opravneny pozadovat navratenie vSetkych finanénych prostriedkov a technického
vybavenia, ktoré boli prijimatelovi daru poskytnuté.

= V pripade zaniku organizacie prijimatela daru v priebehu realizacie projektu je tento
povinny vratit nevyCerpany zostatok finanénych prostriedkov a vSetko technické
vybavenie, ktoré bolo zakupené z prostriedkov poskytnutého daru. Prijimatel daru
sa zavazuje vratit technické vybavenie poskytovatefovi daru aj po ukonéeni
&erpania daru v pripade, Ze jeho organizacia zanikne alebo prestane napinat ucel,
pre ktory bola zalozena.

Podpisom tejto Zmluvy o poskytnuti daru potvrdzuje prijimatel daru svoj suhlas
s uvedenymi podmienkami poskytnutia daru.
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Priloha €. 3 k Zmluve €. 2017vs070
o poskytnuti daru na ucely realizacie projektu

Pokyny pre spracovanie spravy o pouziti daru.
Tento material Vam pomdze pri spracovani sprav o pouziti daru.
Prijimatel daru je povinny vyuétovat’ celu darovani sumu, t.j. 100%.
Zaverecna programova aj finanéna sprava musi byt doru€ena elektronicky vyplnenim
online formulara s nazvom Zaverec¢na sprava na https://nadaciatatrabanky.egrant.sk

v termine do 15 dni od ukoncenia aktivit projektu, najneskér vsak do 30. novembra
2018.

Zavere€na sprava musi obsahovat nasledovné udaje:
1. Cislo Zmluvy o poskytnuti daru (v zahlavi zmluvy)
2. Meno prijimatefla daru a jeho identifikacné udaje
3. Nazov projektu
4. Vyska daru

A. Programova sprava obsahuje informacie tykajuce sa vyhodnotenia projektu

A. 1. VYHODNOTENIE PROJEKTU.

Pod vyhodnotenim projektu rozumieme VaSe zhodnotenie Vasho podporeného projektu.
Tato sprava by mala byt odpovedou na predlozeny projekt. (Nada rada: precitajte si projekt,
ktory Vam bol schvaleny a napiste vSetko, ¢o ste z neho urobili).

Vyhodnotenie by malo obsahovat najma:

1. Zhodnotenie a popisanie aktivit ktoreé ste v projekte realizovali. Popiste vystupy
a vysledky projektu. Udaje uvadzajte ¢o najkonkrétnejSie.

2. Ak bol nejaky ohlas od inych ludi, napr. pre ktorych ste projekt realizovali napiste
nam ho.

3. Boli naplnené ciele projektu, ktora ste si dali v predkladanom projekte? Ak ano,
ako? Ak nie, pre€o nie?

A. 2. Prosime Vas aby ste k sprave PRILOZILI FOTOGRAFIE v elektronickej podobe, ktoré
dokumentuju priebeh projektu. Dalej prilozte kopie medialnych vystupov (pripadne ich
fotografie) a ¢lankov, ktoré boli o projekte publikované.

B. Finanéna sprava obsahuje vyuctovanie prostriedkov, ktoré Vam boli darované na
realizaciu vasho projektu.

B.1 FINANCNE VYUCTOVANIE PREDKLADAJTE V NASLEDOVNEJ PODOBE:

Finan¢né vyuctovanie predkladajte rovnako v elektronickej podobe prostrednictvom online
formularu na https://nadaciatatrabanky.egrant.sk, kde prikladate naskenované uctovné
doklady:

1. Kvyuétovaniu Zziadame predloZit naskenované prvotné aj druhotné uctovné doklady.
2. Naskenované ucétovné doklady hradené ztohto grantu musia byt zretefne oznacené
napisom NTB.
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3. Uétovné doklady roztriedte podia kategérii (poloziek), o&islujte a naskenované prilozte
podfla kategérii uvedenych v Zmluve..

4. Originaly uc¢tovych dokladov si ponechavajte vo svojej uctovej evidencii tak, aby mohli byt
kedykolvek pristupné nasej kontrole.

5. K vyudcétovaniu dolozte aj doklady potvrdzujice nakup cudzej meny prislusnej
krajiny, alebo platny vymenny kurz v deri dhrady vydavkov, ak ste nakupovali
v zahranici.

Pri kazdej faktire musite uviest (zdokumentovat) akym spésobom bola uhradena, napr. vypis
z uétu, vydavkovy a prijmovy doklad (samotna faktura nie je dostacujucim dokladom).
K vydavkovému bloku musi byt prilozeny uéet z pokladne alebo faktura (samotny
vydavkovy doklad nie je dostacujucim dokladom).

Zmeny Vv rozpocte: O zmenu rozpoCtu je potrebné poziadat e-mailom na
suttner@changenet.sk, resp. v online systéme egrant. Zmenu rozpoCtu treba zddvodnit,
nesmie ovplyvnit zakladny ciel Zziadosti. Zmeny rozpoc¢tu je mozné robit len vramci
schvalenych rozpoétovych poloZiek.

Prvotné uctovné doklady (od dodavatelov):

Faktary;

Vypisy z registraénych pokladnic;

Cestovné doklady spolu s cestovnym prikazom;

Darovacie zmluvy (dohody o poskytnuti finanéného prispevku);

Iné.
ruhotné uctovné doklady (autorizujuce platbu):

Vydavkovy pokladni¢ny doklad organizéacie v pripade hotovostnej platby;

Bankovy vypis organizacie (nie prevodovy prikaz) v pripade bezhotovostnej platby.
Pri kazdej faktire musite uviest (dokumentovat) akym spésobom bola uhradena, napr. vypis
z uctu, vydavkovy a prijmovy doklad. K vydavkovému bloku musi byt prilozeny ucet
z pokladne, alebo FA.

X X|UO X ¥ X ¥ %

PRI VYUCTOVANI ...
Sluzieb:
x  Faktura alebo ina zmluva o sluzbe;
x  Dariovy doklad autorizujuci zaplatenie faktury:
— bezhotovostna platba - vypis z uctu (nie prikaz na thradu);
— hotovostna platba - prijmovy pokladni¢ny doklad od dodavatela spolu
s ocislovanym vydavkovym pokladni¢nym dokladom.
Cestovného:
x  Cestovné doklady na cestovnom prikaze v zmysle zakona ¢.283/2002 Z.z. v zneni
neskorSich predpisov;
x  Dariovy doklad autorizujuci preplatenie cestovnych nakladov:
— bezhotovostna platba - vypis z uctu
— hotovostna platba —vydavkovy pokladni¢ny doklad.

x  Cestovné doklady spolu s cestovnym prikazom; cestovné naklady hradené
prostrednictvom grantu nemaju charakter sluzobnej cesty a nie je mozné pri nich
uplatriovat’ si naklady podla zakona ¢.283/2002 Z.z. Do cestovnych nakladov
nemdzu byt zahrnuté stravné, amortizacia osobného vozidla ako ani iné vydavky
podla osobitnych pravnych predpisov.

x  Pri ceste osobnym automobilom je potrebné priloZit kopiu technického preukazu
auta a blok z registracnej pokladne o nakupe benzinu.

x  priloZit prehlad ciest, uviest odkial kam a datum cesty, pocet kilometrov — vytlacit
Z internetu udaje o vzdialenosti trasy.

x VZOREC na vypocet: pocet km x spotreba x cena benzinu /100
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