Zmluva o dielo
podla § 536 a nasl. zakona ¢. 513/1991 Zb. Obchodny zakonnik v zn. n. p. (dalej ,Obchodny zakonnik)

uzavreta zmluvnymi stranami:

Objednavatel MKK Grossling s.r. o.
sidlo: Primacialne nam. 1, 814 99 Bratislava — m. ¢. Staré Mesto
ICO: 54 288 801
DIC: 2121638783
IC DPH: SK2121638783
registracia: OR OS Bratislava |, Oddiel: Sro, VloZka ¢.: 158036/B
banka: VSeobecna Uverova banka, a. s.
IBAN: SK33 0200 0000 0045 5525 8257
Statutarny organ: Gabor Bindics, konatel
Ing. Martin Neupauer, konatel
V mene spoloCnosti konaju obaja konatelia spolo¢ne.

Zhotovitel" MAP INDOOR Bratislava s.r.o.
sidlo: Zaborského 45, 831 03 Bratislava — m. ¢. Nové Mesto
ICO: 53 068 092
DIC: 2121252309
IC DPH: SK2121252309
registracia: OR OS Bratislava |, Oddiel: Sro, VloZka ¢.: 145184/B
banka: Fio banka, a.s.
IBAN: SK30 8330 0000 0020 0181 4646
Statutarny organ: Mgr. Art. Lubomir Krska, konatel

(dalej objednavatel a zhotovitel spolu ako zmluvné strany)

A
Predmet zmluvy

1. Predmetom tejto zmluvy je zavézok zhotovitela vytvorit pre objednavatela podfa pokynov objednavatela
Dielo a toto objednavatelovi odovzdat a zavazok objednavatela riadne a v€as zhotovené Dielo prevzat
a zaplatit zhotovitelovi odmenu.

2. Dielom sa rozumie vytvorenie Revit / BIM modelu budovy Grdssling na zaklade zadania podfa podkladov
- digitaineho mra¢na bodov a dokumentacie budovy kupelov v dwg. formate dodanych objednavatelom.

3. Budovou Grdssling sa rozumeju stavby postavené na pozemkoch v k. U. Staré Mesto, obec: Bratislava m.
€. Staré Mesto, okres: Bratislava | a to na: parcelach reg. ,C” s parc. €. 219 a 218.

4. Pokyny objednavatela, sluZiace ako z&klad pre zhotovenie Diela, su obsiahnuté v Prilohe €. 1 - Zadanie,
ktora je neoddelitelnou prilohou tejto zmluvy.

B
Odmena a platobné podmienky

5. Zmluvné strany sa dohodli, ze objednavatel je zaviazany zaplatit zhotovitelovi za vykonanie Diela odmenu
vo vySke 6.475,- € bez DPH.

6. Cena sa upravuje o DPH v zmysle pravnych predpisov platnych a G¢innych v ¢ase fakturacie.


https://www.orsr.sk/hladaj_osoba.asp?PR=Kr%9Aka&MENO=%BCubom%EDr&SID=0&T=f0&R=1
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Cena je stanovena v zmysle § 3 zakona €. 18/1996 Z. z. o cenach v zn. n. p. v sulade s vyhlaskou MF SR
€. 87/1996 Z. z., ktorou sa vykonava zakon o cenach v zn. n. p. Do ceny su premietnuté len ekonomicky
opravnené naklady a primerany zisk a obsahuje vSetky naklady zhotovitela na vykonanie diela.

Zhotovitel vystavi faktiru na zaplatenie ceny odmeny bez zbytoéného odkladu od doruéenia preberacieho
protokolu k odovzdanému Dielu.

Faktara musi mat vSetky nalezitosti podla zakona €. 222/2004 Z. z. o dani z pridanej hodnoty v zn. n. p.
Prilohou faktury je preberaci protokol. Lehota splatnosti faktdry je 30 dni od jej doru¢enia objednévatelovi.

V pripade, Ze faktura nebude obsahovat nélezitosti uvedené v tejto zmluve, objednavatel je opravneny
vratit' ju zhotovitelovi na doplinenie. V takom pripade sa prerusi plynutie lehoty splatnosti a nova lehota
splatnosti zaCne plynut doruéenim opravenej faktury objednavatelovi.

c
Podmienky vykonania Diela

Zhotovitel zhotovi Dielo najneskér do 31.08.2022.
Zhotovitel sa zavazuije, Ze Dielo vykona s odbornou starostlivostou primeranou jeho povahe.

Objednavatel je povinny poskytnit zhotovitelovi vSetku naleziti sudinnost najmé bezodkladnym
poskytnutim v8etkych informécii, dokumentov a podkladov, ktoré su potrebné pre riadne vykonanie Diela.

Zhotovitel' pri vykonavani diela bude priebezne konzultovat s objednavatelom Ciastkové vystupy.
Zhotovitel je povinny v primeranej lehote zapracovat oddvodnené pripomienky objednavatela k
Ciastkovym vystupom.

Ak odovzdané Dielo neméa zjavné vady, objednavatel odovzda bez zbytoéného odkladu zhotovitelovi
preberaci protokol.

Zhotovitel nezodpoveda za vady dokumentacie, ktoré boli spdsobené pouzitim podkladov objednavatela
a zhotovitel ani pri vynalozeni vSetkej starostlivosti nemohol zistit ich nevhodnost, alebo na ne upozomnil
objednavatela a ten na ich pouZiti trval.

D
Licencia

Ak akakolvek ast Diela spifia znaky autorského diela podla zakona &. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon v
zn. n. p. (dalej ,Autorsky zakon®), zhotovitel udeluje objednavatelovi diiom odovzdania tejto Casti diela
licenciu na pouzivanie podla § 65 Autorského z&kona. Tato licencia je vyhradna, neobmedzena (bez
¢asového a teritorialneho obmedzenia), na spdsoby pouZitia Diela v rozsahu podfa § 19 ods. 4 Autorského
zakona (vratane spracovania diela, pouZitia diela alebo jeho Casti na vytvorenie nového diela, spojenia
diela alebo jeho ¢asti s inym dielom), ako aj na pouZitie inymi, v sii¢asnosti znamymi spésobmi pouzitia
tak, aby objednavatel dielo mohol pouzivat v stlade s U¢elom tejto zmluvy na vlastnu potrebu a za tymto
U¢elom ho poskytovat aj tretim osobam.

Zhotovitel' zaroveri udeluje diiom odovzdania diela objednavatelovi sthlas na postupenie licencie a
suhlas, aby objednavatel udelil tretej osobe sthlas na pouzite diela (sublicenciu) v rozsahu udelengj
licencie podla tejto zmluvy.

Cena za licenciu je zahrnuté v cene za vykonanie Diela.

Zhotovitel' vyhlasuje, Ze plnenim zmluvy neporusi autorské ani iné prava duSevného vlastnictva tretej
osoby. Zhotovitel je povinny mat' pripadné autorské pravne vztahy vysporiadané tak, aby mohol zmluvu
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riadne plnit bez toho, aby na diele neviazli akékolvek pravne vady, nebolo zatazené pravami tretej osoby,
ani aby inak neporuSovalo prava tretich oséb. V pripade poruSenia tohto ¢lanku zhotovitefom je
objednavatel' opravneny odstupit od zmluvy a zhotovitel je povinny nahradit mu vSetku Skodu, ktora
objednévatelovi v désledku porusenia vznikla.

E
Spoloéné a zavere¢né ustanovenia

Zmluvné strany na Ucely plnenia zmluvy komunikuju osobne, e-mailom alebo telefonicky, pokial nie je v
zmluve stanovend ina forma.

Zmluva nadobuda platnost jej podpisanim obidvoma zmluvnymi stranami a G¢innost dfiom nasledujucim
po dni jej zverejnenia podla § 47a ods. 1 zakona €. 40/1964 Zb. Obciansky zakonnik v zn. n. p. v spojeni
s § 5a zékona €. 211/2000 Z. z. zakon o slobode informacii v zn. n. p. Zverejnenie zabezpeCuje
objednavatel.

Zmluva je vyhotovena v 2 vyhotoveniach s platnostou originalu, kazda zmluvna strana dostane jedno
vyhotovenie.

Zmluvné strany vyhlasuju, Ze si zmluvu precitali, neuzatvaraju ju v tiesni ani za ndpadne nevyhodnych
podmienok, porozumeli jej a je jasnym, uréitym a vernym vyjadrenim ich vole.

Neoddelitelnu prilohu tejto zmluvy predstavuje Priloha €. 1 — Zadanie.

V Bratislave, dfia ..........cccoeueue...

Za objednavatela: Za zhotovitela:

Gabor Bindics, konatel Mgr. Art. Lubomir Krska, konatel

Ing. Martin Neupauer, konatel


https://www.orsr.sk/hladaj_osoba.asp?PR=Kr%9Aka&MENO=%BCubom%EDr&SID=0&T=f0&R=1

Priloha

ZADANIE
1.

Dévodo
1.
2.
3.

¢.1

Ucelom tohto dokumentu je zadat podmienky na vymodelovanie skutkového stavu objektu
Grossling z podkladov v softvéri Autodesk Revit vo verzii Revit 2022.

Ako podklad pre modelovanie budu slizit vykresy v dwg a mrac¢no bodov vo formate rcp.

Ako informacna pomocka sluzia aktudlne 3D modely vo formdtoch 3DS a MAX. Tu nie je
zarucena geometricka alebo skutkova presnost.

Premodelovanie objektu by malo vychadzat aj z aktualnej fotodokumenticie.

Vyhotoveny model bude sluzit ako vstupny model, ktory GP upravi projekénymi pracami do
podoby vysledného modelu s dokumentaciu objektu.

m vytvorenie dokumentacie v BIMe pomocou softvéru Autodesk Revit su:

Vyhnut sa chybam a nedorozumeniam pri tvorbe dokumentiacie a realizacie stavby

Zvysit efektivitu projektovania a koordinovania projektu ako aj realizaénych prac.

VysSia transparentnost celého projektu - kazda zainteresovana strana si vie overit vsetky
suvislosti a ziskat potrebné data.

Vysledny model vie byt spristupneny pre dalSie spracovanie (nacenenie realizacie, realizacia a
koordinacia, sprava budovy) cez format IFC a aj pre odbornu aj laickd verejnost cez clodové
prehliadanie BIM modelov (napr. Dalux alebo BIM 360)

VSEOBECNE ZASADY MODELOVANIA

1.

Kazdy prvok musi byt vymodelovany prislusnym modelovym nastrojom v prislusnej logickej
kategérii - vid' kapitoly niZsie.

V pripadoch, ak danu kategériu nemozno pouzit, nie je spomenutd, alebo sa vyskytne
nepopisanad situdcia, sa dohodne kategdria s BM GP.

Vzhladom na zameranie existujuceho objektu budd prvky pomenované ako vseobecné, bez
materialovej charakteristiky.

Atypické prvky, ktoré nie je moiné vykreslit Standardnymi nastrojmi Revitu a zdroven sa
neopakuju je mozné modelovat ako ,in-place” prvky. Tieto prvky vSak musia byt modelované
individudlne a maximalne iba po hranicu casti, odkial je uz tvarovo mozné tento element
modelovat Standardnym nastrojom. Pri tvorbe tychto prvkov treba konzultovat s BM GP.

Tolerancia odchylky je cca 25mm - pod touto hranicou je dovolené zjednotit rozmery
konstrukcii do jedného rozmeru (Dévodom je aby nevznikali konstrukcie - napr. steny typu
205,210,215,220 mm atd"... ). Pre rézne pripady bude platit r6zna tolerancia - vid konkrétne
kategoérie.

SURADNICE

Prvky modelu maju byt umiestnené v lokalnej internej nule (Project base Point) v dohodnutej Casti
objektu. Lokdlna nula bude vykreslend v prilozernom dwg pbédoryse zamerania. Umiestnenie
samotného modelu ako celku ma byt referencované v S-JTSK umiestneni modelu (modelov) budovy do

situacie

ROzZDELE

Vzhlado
rozdelit

v S-JTSK a prenesenim suradnic.

NIE MODELU

m na komplexnost modelu, rozdielne konstrukéné vysky a charakter objektu odporucame
model na 2 samostatné casti- Hlavny objekt a Bytovka Vajanského. Objekty maju celkom

zretelné dilatac¢né rozhranie, ktoré urci hranice tychto modelov.



POSCHODIA, PODLAZIA

Pouzivat sa budd wvyhradne poschodia (resp. podlazia), ktoré reprezentuju skutoéné
poschodie/podlazie budovy. Cielom je, aby kazdy element modelu bol databazovo zatriedeny ku
konkrétnemu poschodiu budovy. Nie je preto povolené vytvarat si pomocné podlaZia ako napr. 1.NP-
podhlad, 1.NP-sokel, Atika a pod. Vynimky si mozné po schvaleni BM GP. Pre také podlaZia je potom
nutné nastavit parameter Building Story na hodnotu NO.

Ak ma signifikantna ¢ast pédorysu (cca > 20%) odlisnu Uroven podlahy, vytvara sa samostatné podlazie
— resp. polpodlaZzie. Do rozdielu vysok < 500mm tieto samostatné podlaZzia nevytvarame.

V pripade schodiskovych Sacht, kde sa nad sebou vystriedaju aspon 4 ramend, tak je pre hlavnu
medzipodestu povolené vytvérat podlazie. Toto ale neplati pre klasické schodiska s 2 alebo 3 ramenami
—tam sa pre medzipodesty podlaZia nevytvaraju.

NOSNE KONSTRUKCIE

Pre prvky plati hierarchia rezania: doska > stip > nosnik > stena.
Vsetky nosné konstrukcie musia mat zaskrtnuty parameter ,Structura
Parameter ,Enable Analytical Model” bude v kazdom elemente vypnuty.

Vsetky zvislé konstrukcie sa rozdeluju po podlaZiach.

Kazdy element musi mat priradené podlazia na ktorom sa nachadza — treba obzvlast dat pozor
pri dodato¢nom rozdelovani konstrukcii, ktoré pévodne isli cez viac podlazi — aby nemali
hodnotu napr. Level 1.NP + 25m

6. Prinosnych prvkoch nie st povolené vrstvené konstrukcie.

IM
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STENY

Vsetky steny, vratane tych, ktoré maju prechadzat cez viac podlazi budu
modelované pre kazdé poschodie zvlast.

Interiérové steny sa modeluju v redlnych konstrukénych hribkach bez
modelovania povrchovych Uprav, omietok a obkladov.

Hrubky stien zjednotit na modulovy rozmer po 50mm. Pri modelovani z
redlne zameraného rozmeru vidy zvolit typ steny o modul nizsie - napr.
zamerany rozmer steny 172mm bude vymodelovand stena 150mm
vycentrovana na os zameranej steny. Steny v hlavhom nosnom systéme
maju byt modelované nad sebou na ich os. Pri prieckach toto netreba
dodrzat.

Spodna hrana steny (Base Constraint) sa bude nachadzat na prisluSnom
podlazi s hodnotou Base Offset = 0. Horna hrana steny p6jde po najblizsie
hlavné podlaZia s hodnotou Top Offset = -100. Tieto hodnoty si potom GP
upravi podla realnych skladieb konstrukcii ktoré pouzije v projekte.

Pri vonkajsich stenach so obkladom bude samostatne modelovand nosna
konstrukcia v jej najtenSom mieste aobklad sreliéfnou vonkajSou
povrchovou Upravou bude modelovany ako dalsia stena s prilozenymi
families ozdobnych prvkov.

Kategodrie stien — Stacked Walls a in-place Walls je v principe zakazané pouzivat, iba vo vynimocénych
pripadoch po schvaleni BM GP.

V potrebnych pripadoch je akceptované pouzit funkciu edit profile (predtym vsak treba pouzit disallow
join na konci stien):



PODLAHY A STROPY

KedZe nie je zo zamerania prakticky mozné identifikovat zloZenie skladieb podlah, pre zjednodusenie
modelovania navrhuje GP takéto modelovanie podlah:

Podlahy budd modelované po miestnostiach na hranu okolitych stien pomocou funkcie Floor. HH
podlahy bude na udrovni prislusného podlazia. Podlaha bude ako obecny “placeholder” s hribkou
20mm. V pripade vedomosti o danej podlahe sa mézu jednotlivé druhy rozdelit napr. na Linoleum,
Kamen, Dlazba, Parkety... Hrubka 20mm bude zachovana.

Zo spodnej strany budu stropy modelovany taktiez po jednotlivych miestnostiach ako vSeobecny
“placeholder” s hrdbkou 20mm pomocou funkcie Ceiling, kde bude uréena jeho presnd spodna hrana
zo zamerania. V pripade vedomosti o konstrukcii daného stropu sa mdzu jednotlivé druhy rozdelit
napr. na Betdn, Drevo, SDK podhlad... Hrubka 20mm bude zachovana.

Nosnu Cast stropu si nasledne spracuje GP.

TRAMY A PRIEVLAKY

Je preferované, aby trdmy a prievlaky boli modelované cez funkciu Structural Framing. Ich horna hrana
(HH) bude urcena ako ich viditelnd HH zo zamerania, napriek tomu, Ze realne asi p6jde vyssie. Ich
spodna hrana (SH) bude vykreslena podla zamerania.

Priehradové nosniky a ostatné ocelové konstrukcie maju byt taktiez modelované cez Structural
Framing. MOzu byt vSak pripravené ako “neparametrické families”. V pripade potreby tieto prvky
pripravi systémovo GP.

STRECHY

Strechy budu modelované obdovne “Skrupinovito” ako podlahy. Ich vonkajsia obdlka bude zhotovenad
cez funkciu Roof vseobecnou strechou hr. 50mm. Ich Sikmd a vodorovnad interiérova strana bude
zhotovena cez funkciu Ceiling hr. 20mm. Ich zvisla interiérova strana bude cez funkciu Stena, hr. 20mm.

STLPY

Pre nosné stipy sa pouZije kategdria Structural Column. Pripadnd tepelnd izoldcia bude modelovana
samostatnym prvkom Stena. Aby boli zaradené medzi nosné konstrukcie, musia mat zaskrtnuty
parameter ,Structural”. Parameter ,Enable Analytical Model” bude vypnuty.

|Il

Stfpy maju byt konstruované od podlazia po podlaZie s rovnakym principom ako steny (SH = podlaZia,
HH= ich viditelna hrana podla zamerania). PouZitie stipu cez viac podlaZi je moZné iba pri samostatne
stojacich stipoch realne iducich cez viac podlaZi (nie su , po ceste” viazané so stropmi alebo tramami
inych podlazi).



Treba dat pozor na pouzivanie, aby sa omylom nepouZzila funkcia Column:Architectural — ten sa bude
pouzivat na vytvorenie dekoracnych pilastrov.

OKNA A DVERE

Z dbévodu zjednodusenia a zrychlenia pripravy modelu podla zamerania budu vsetky otvory
modelované iba ako prazdne otvory: Okna v kategérii Windows a Dvere v kategérii Doors. Ich rozmery
budu ako instance parametre. Rozmery budu presne podla zamerania. Do tychto otvorov si v dalsSej
faze projektu GP doplni konkrétne prvky okien.

Sambrany okolo okien a dveri budu samostatny prvok. Tie? je prijatelné ich zhotovit ako placeholder
s proxy grafikou, kde si GP neskor doplni presne pozadovany reliéf.

OZDOBNE PRVKY FASADY A INTERIERU

Ak su jednotlivé ,dekoracné” prvky fasady a interiéru umiestnitelné ako samostatny prvok, maju byt
zhotovené ako samostatna family revitu.

Ak su tieto prvky vedené po stendach ako liniové prvky, je mozné ich spracovat funkciou wall sweep
s definovanym. AK sa liniové alebo plo3né prvky nedaju viest po linii steny, je treba ich spravit ako
samostatnu family a vloZit do projektu, nie zhotovit ako ,in-place” prvok.

Wall Sweep

Family

Pri priprave tychto prvkov bude asistovat GP, ktory poskytne potrebné knizniéné prvky (famlies).

ZABRADLIA

Vidy, ak je to technicky moZné, pouZije sa nativny nastroj Revitu pre zdbradlia - Railing. Modeluju sa
schematicky, pre Citatelnost v mierka 1:50. Ak tvar alebo typ zabradlia neumozni nativny nastroj
Railing, poutzije sa vytvorena family Generic Model, ktora sa prepne do kategodrie Railing.

Zabradlia je povolené pripravit zjednodusene ako proxy grafiku, ktori si GP doplni v potrebnej
podrobnosti.



ZASADY PRI VKLADANI KNIZNIENYCH PRVKOV

Je zakazané vkladat do modelu stiahnuté knizni¢né prvky — obzvlast z verejnych portalov ako napr.
Bimobject. Pri ich vkladani totiZ prichadza k nacitaniu mnoZstva neZzelanych parametrov, podkategorii,
typov Ciar a podobne. Pri tvorbe a vkladani rodin treba dodrzat ich spravnu kategorizaciu a vyhybat sa
tvorbe vSeobecnych nezaradenych rodin (Generic models).

Overmodeling — Konstrukcie maju byt modelované do podrobnosti, kde je z tvaru konstrukcie jasna jej
vonkajsia geometria a Ucel. Nie je Ziadice modelovat prvky do podrobnosti 1:1, kde mdze prist
k znac¢nej degradacii vykonu modelu a mozZnosti jeho prehliadania ¢i uz v Revite, alebo v externych
softvéroch. Typické priklady — ramy okien alebo zarubne dveri maju byt vymodelované len ako vonkajsi
obal a nie ako exaktny model aj s vnatornymi profilmi.

KOLIZIE / PREKRYVANIE OBJEKTOV

V modeli by sa nemali nachadzat prekryvajlce sa a zdvojené objekty. V pripade stykovania konstrukcii
do atypickych spojov je samozrejme prekrytie dovolené, avsak tieto konstrukcie musia byt spojené
nastrojom Join Geometry aby vo vysledku vznikla graficky konzistentna konstrukcia.

FAzy

KedZe ide o modelovanie skutkového stavu, vsetky konstrukcie maju byt vytvorené v jednej faze.
Zaroven model ma obsahovat iba tuto jednu fazu. GP si potom pri dalSom spracovani navrhu dalsie
fazy vytvori dodatocne.



