ZAKLADNE PARAMETRE

Dizka predstavenia v minttach (vratane prestavky): 75 min
Prestavka: Nie

DiZka stavby scény v hodinach: 10

Dizka demontaZe stavby v hodinach: 3

Kolko hodin pripravit’ pred predstavenim
Javisko: 10

Svetelnu kabinu: 8

Zvukovu kabinu: 5

Skuska inscenacie 3 hodiny pred predstavenim. DiZka trvania skisky 90 mindt.

Ugastnici zajazdu - pocet

Pocet ucinkujucich: 5

Pocet ¢lenov techniky: 3

Pocet ¢lenov vedenia divadla: 3
Pocet Soférov: 1

Celkovy pocet: 12

Rooming list:
/ Gabriel Zitiansky
Michal Ditte / Iveta Ditte Jur¢ova
Eva Moresova / Maja Danadova
Filip Jekkel / Matus Kvietik
Lubo Bukovy
Matas Gavornik (Juraj Mydla) / Dominik Novak
Sofér dodavky

Priestor
l.

Minimalne rozmery priestoru pre uvedenie diela pri jednom rade divakov a kapacite cca 50 0s6b
Sirka: 12 m
hibka: 5 m
vyska: 4 m

Inscenécia sa odohrava v obdlZznikovej aréne. Hraci priestor je centrovany na stred medzi
divakmi. Rozmery hracieho priestoru st 7 m x 2,5 m. Hraci priestor tvori obdlznik vo vyske 0,06



m naplneny zemou a v jeho strede je vytrina s rozmermi 0,45 m x 0,45 m x 1,45 m. Po rohoch
divackeho sedenia musi zostat’ vol'ny priestor pre vchod a vychod hercov.

Minimane rozmery priestoru povol'uji umiestnit’ 16 ks rdmov, na ktoré sa projektuji animacie.
Ramy sa v tomto pripade vesaju tak, aby od zeme po spodnu Cast’ ramu zostal rozmer 1,45 m. V
idedlnom pripade sa ramy upinaji na svetelné rampy, t'ahy alebo iné pevné konstrukcie.

V priestore sa ramy veSaji v pomere 6 ks x 2 ks x 6 ks x 2 ks rdmov s priblizne rovnakymi
medzerami.

Aj pri minimalnom priestore je potrebné ratat’ s umiestnenim rézie a s plochou min 6m?.

Ideélne rozmery priestoru pre uvedenie diela pri dvoch radoch divakov (prvy rad bod 0, druhy
rad +0,25m) a kapacite cca 80 osdb

Sirka: 13 m

hibka: 7 m

vyska: 6 m

Inscenacia sa odohrava v obdiznikovej aréne. Hraci priestor je centrovany na stred medzi
divakmi. Rozmery hracieho priestoru si 7 m x 2,5 m. Hraci priestor tvori obdiZnik vo vyske 0,06
m naplneny zemou a v jeho strede je vytrina s rozmermi 0,45 m x 0,45 m x 1,45 m. Po rohoch
divackeho sedenia musi zostat’ vol'ny priestor pre vchod a vychod hercov.

Tieto rozmery priestoru povol'uji umiestnit’ 18 ks ramov, na ktoré sa projektuji animacie. Ramy
sa v tomto pripade vesaju tak, aby od najvyssieho bodu divackej elevacie po spodnu ¢ast’ ramu
zostal rozmer 1,45 m. V idealnom pripade sa rdmy upinaji na svetelné rampy, tahy alebo iné
pevné konstrukcie.

V priestore sa ramy vesSaju v pomere 6 ks x 3 ks x 6 ks x 3 ks ramov s priblizne rovnakymi
medzerami.

Aj pri tomto priestore je potrebné ratat’ s umiestnenim rézie a s plochou min 6m?.

Mozné rozmery priestoru pre uvedenie diela pri troch radoch divakov (prvy rad bod 0, druhy rad
+0,25 m, treti rad + 0,50 m) a kapacite cca 100 0so6b

Sirka: 9 m

hibka: 9 m

vySka: 6 m



Inscenacia sa odohrava v obdiznikovej aréne. Hraci priestor je centrovany na stred medzi
divakmi. Rozmery hracieho priestoru si 7 m x 2,5 m. Hraci priestor tvori obdiznik vo vyske 0,06
m naplneny zemou a v jeho strede je vytrina s rozmermi 0,45 m x 0,45 m x 1,45 m. Po rohoch
divackeho sedenia musi zostat’ volny priestor pre vchod a vychod hercov.

Tieto rozmery priestoru povol'uji umiestnit’ 16 ks ramov, na ktoré¢ sa projektuji animacie. Ramy
sa v tomto pripade vesaju tak, aby od najvyssieho bodu divackej elevacie po spodnu ¢ast’ ramu
zostal rozmer 1,45 m. V idedlnom pripade sa rdmy upinaji na svetelné rampy, tahy alebo iné
pevné konstrukcie.

V priestore sa ramy veSaju v pomere 4 ks x 4 ks x 4 ks x 4 ks ramov s priblizne rovnakymi
medzerami.

Aj pri tomto priestore je potrebné ratat’ s umiestnenim rézie a s plochou min 6m?.

Rozmery 1 projekéného rdmu: 2,3m x 1,5 m

Rozmery rdmu na hlinu: 7m x 2,5 m

Rozmery plexisklového objektu: 1,45 m x 0,45 m x 0,45 m

Vyska projekénych rdmov od zeme: 1,45 m, v pripade elevacie 1,45 m + vyska elevacie
Vzdialenosti projekénych ramov sa vypocitaji rovnomorne podl'a obvodu v akom sa vesaju.

Technické poziadavky

Svetelna technika:

5 ks PC 1000W s pozemnymi stativmi, 12 ks PC 500 W + 4x klapky, 2 ks PC 1000 W + klapky,
3 ks profilovy reflector

Zvukova technika:
4 ks reproduktorov na stativoch do kazdého rohu priestoru, mixazny pult.
Projekcie:

Potrebné projektory pre predstavenie (v pocte 4ks + drziaky) st sucastou scénografie, ktora
prinesie do priestoru Stadio 12. K projektorom st potrebné HDMI kéble, ktoré budi zvedené z
konstrukcii od projektorov k rézii. Stadio 12 disponuje HDMI kablami 2x10m a 2x30m. V
pripade, ak by rézia bola umiestnend d’alej od hracieho priestoru alebo su konstrukcie vyssie nez
je pre predstavenie potrebné, je nutné zabezpeéit potrebnu dizku HDMI kéblov.

Rézia je umiestnend v tesnej blizkosti hracieho priestoru za divakmi. Pre potreby rézie je nutné
zabezpecit’ stdl s rozmermi 2m x 1m, ked’Ze v rézii st 3 l'udia (zvuk, svetlo, projekcie) a
dostato¢ny pocet zasuviek 230V (svetelny pult, zvukovy pult, 2x PC, monitor), 3 stolicky.



Specidlne poZiadavky

e Zabezpecit dobrovol'nikov pre vylozenie scénografie z dodavky (scénografiu tvori najmi
1000 kg zeminy, ktora je nalozena v bedni¢kach — 1 bedni¢ka cca 30-40kg)

e Informovat divakov, Ze v predstaveni je zvySena koncentréacia prachu.

e Zabezpecit upratanie priestoru po stavbe scény a technickej skuske, ked’ze zemina sa
prasi po celom priestore. Idealny Cas upratovania je 1 hodina pred predstavenim.

e Zabezpecit’ sprchy pre G¢inkujucich.

e V pripade 2 predstaveni pocas jedné¢ho dna je potrebné zabezpecit’ pracku so susickou,
aby boli kostymy pripravené v€as na druhé predstavenie.

e V pripade 2 predstaveni zabezpecit’ upratanie priestoru pred druhym predstavenim.

e V pripade 2 predstaveni ratat’ v programme s minimalnou prestdvkou medzi prvym a
druhym predsatvenim cca 2 hodiny.

e Zabezpecit dobrovol'nikov pre naloZenie scénografie do dodavky po skonceni
predstavenia.



