Priloha €. 2 - Priprava prostredia a zaskolenie k Struktire odovzdanych kédov a datovych modelov a
Uprava nasadzovania ISSZ

1 Priprava prostredia

Priprava prostredia je zmena primarneho zdroja zdrojovych kddov z repozitdra Poskytovatela na repozitar
Nadobudatela, po ktorej bude aplikacia, resp. jej ¢asti vytvarané priamo zo zdrojovych kédov v repozitari
Nadobudatela.

Pocas vyvojového cyklu bude Poskytovatel nadalej pouZivat svoj pracovny repozitar na svojom vyvojovom
prostredi. Po dokonéeni cyklu a dspesnom otestovani budd zmeny prenesené z pracovného repozitdra
Poskytovatela do repozitdira Nadobudatela. Nasledne budld nasadené do vsetkych prostredi
Nadobudatela — Produkéné, eLearning, Alfa, Integracné, Prostredie WS Rozhrani Produkéné, Prostredie
WS Rozhrani Testovacie, WEB prostredie Produkéné, WEB prostredie Testovacie zrepozitara
Nadobudatela.

Migracia, okrem iného, obndsa zmenu verzionovacieho systému zo SVN na GIT a Upravu buildovacich
skriptov, ktoré su na SVN zavislé.

SPECIFIKUM PRESUNU EA MODELOV

Nastroj Enterprise Architect, ktory sa v su¢asnosti pouZiva na editovanie EA modelov si svoje data uklada
do databazy (analégiou ku SVN/GIT je teda DB). Build aplikacie viak ocakava, Ze tieto modely budu
k dispozicii vo svojom XML exporte v Standarde XMI. Preto budu stcastou odovzdanych zdrojovych kédov
XMl exporty.

SPECIFIKUM CI/CD PROCESOV

Repozitar Nadobudatela je GitLab, obsahuje funkcionalitu na zostavenie (build) aplikacii aj ich nasadenie
(deploy). Suéasné riesenie I1SSZ obsahuje viacero automatizacnych uloh, ktoré su suéastou zdrojovych
kddov. Spustenie niektorych tychto uloh svojom komplexnostou presahuje moznosti GitLab CI/CD
funkcionality. Okrem vacsej komplexnosti st niektoré automatizacné Ulohy aj mimo ramca CI/CD uloh.

Pre splnenie poZiadavky Nadobudatela pripravit prostredie pre zostavenie (build) aplikacii aich
nasadenie, budl pomocou GitLab CI/CD nastroja implementované spustenia uloh, ktoré dokaze nastroj
GitLab pokryt. A to tak aby bolo mozZné riadit buildovanie a nasadzovat aplikaciu prostrednictvom GitLab.
V pripade uloh, ktoré st podporné pre zostavenie a/alebo nasadenie a ktoré nebude mozné preniest do
GitLab, z dévodu jeho obmedzeni, bude ako sucast prostredia pre zostavenie a nasadenie pouZity server
Jenkins

Konfiguracia a skripty GitLab CI/CD sa automaticky stavaju suéastou zdrojovych kddov. Konfiguracia
Jenkins servera bude rovnako stuc¢astou zdrojovych kédov.

SUCINNOST NADOBUDATELA:
Nadobudatel zabezpeci najma nasledovni sucdinnost:

- Pristup k repozitaru Nadobudatela (pouzivatelské a sietové pristupy)
- Sucinnost pri konfiguracii repozitara
- Vytvorenie a konfigurdcia Virtudlnych strojov,



- Zabezpecenie prestupov v ramci prostredia Nadobudatela a tiez medzi prostredim Poskytovatela.
- Suéinnost pri testovani nasadzovania z repozitara Nadobudatela

2 Dokumentacia k strukture odovzdanych kddov

Adresdrova Struktura zdrojového kddu bude popisand v samostatnom dokumente. Dokument bude
obsahovat zakladné informacie nevyhnutné pre prehlad a efektivnu navigaciu. Detailnejsie informacie
budd umiestnené In situ, tj. priamo pri zdrojovom kdéde, aby bolo moziné tieto informacie priebezne
aktualizovat.

Kazdy vyznamny adresar bude obsahovat popisny subor ,,_adresar.info, v ktorom bude popisany obsah
a vyznam daného adresara. V pripadoch, ked nebude mozné alebo Ziaduce vytvarat v danom adresari
dodatocny subor, bude tato informacia zahrnuta v popisnom stbore nadradeného adresara.

3 Uprava nasadzovania ISSZ
V sucasnosti sa aplikacia nasadzuje zo zdrojovych kédov ulozenych v (technolégii) SVN, cielovym miestom
uloZenia u Nadobudatela je (technoldgia) GIT. Od existujucej technoldgie je zavisla aj kompilacia
jednotlivych €asti aplikacie. Preto je potrebné technologicky upravit spésob ukladania zdrojovych kédov,
kompilaciu a s tym suvisiace nasadzovanie.

Uprava nasadzovania bude pozostavat z nasledujucich ¢innosti a aktivit, pricom poradie v zozname
neurcuje ¢asovu suslednost v ktorej budi aktivity vykonavané:

e Analyza anavrh novej Struktiry pre GIT, so zohladnenim potreby oddelenia samotného
zdrojového kédu od binarnych artefaktov

e Export histérie zmien zo SVN

e Import histérie zmien do GIT s premapovanim Struktury a odfiltrovanim nepotrebnych artefaktov

e (Qdstranenie zavislosti kompilacnych a nasadzovacich skriptov na SVN

e Navrh a implementdcia procesu nasadzovania do prostredi Nadobudatela zrepozitara
Nadobudatela s ponechanim nasadzovania do vyvojového prostredia na strane Poskytovatela

e Revizia a doplnenie dokumentdcie na zdklade vyssie uvedenych aktivit a ¢innosti.

4 Zaskolenie personalu Nadobudatela

Zaskolenie personalu Nadobudatela prebehne poskytnutim dokumentdcie k zdrojovym kédom, ktoré su
nad ramec beznej dokumentdcie. Sucastou bude tiez zodpovedanie nejasnosti v dokumentdcii, pripadne
aktualizacia dokumentdacie po zapracovani pripomienok Nadobudatela.

Skolenie prebehne v $koliacich priestoroch Nadobudatela a bude spojené s workshopom k vysvetleniu
suvislosti jednotlivych ¢asti zdrojovych kéddov k modulom architektury ISSZ. Na Skoleni bude vysvetlené,
ktoré casti architektury zodpovedaju, ktorym zdrojovym kédom. Bude tiez rdmcovo vysvetleny koncept
vytvarania aplikacie (tzv. build).



