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Namestie Majstra Pavla 4/4, 054 01 Levoéa

Priloha €. | k Vyzve
TECHNICKA SPECIFIKACIA APLIKACIE

1. Platforma: Aplikacia bude vyvinutad pre platformy Android a iOS, aby pokryla Siroka $kalu
pouZivatel'ov. Podporované verzie: Android 6.0 a vyssie, i0S 12 a vyssie

Android: Aplikdcia musi byt’ vyvinuta pre platformu Android, o umozni jej indtaldciu a pouZivanie
na zariadeniach pohdfianych operaénym systémom Android. Bude to zahffiat mobilné telefény,
tablety a in¢ zariadenia s operatnym systémom Android. Pre vyvoj aplikdcie pre Android pouZif
programovaci jazyk Kotlin a vyuZit' Android SDK (Software Development Kit) a Android Studio ako
vyvojové prostredie.

i0S: Aplikécia bude tieZ vyvinutd pre platformu iOS, &im umozni jej instaliciu a pouZivanie na
zariadeniach od Apple, ako st iPhone a iPad. Pre vyvoj aplikacie pre i0S pouZit' programovaci jazyk
Swift a vyuzit iOS SDK a Xcode ako vyvojové prostredie. Aplikdcia bude optimalizovana pre rozne
velkosti displejov a rozliSenia zariadeni iOS

V pripade, Ze sa rozhodne pre hybridny pristup, mdZe byt pouZité napriklad React Native alebo
Flutter,

Pouzivatel'ské rozhranie: Aplikdcia musi mat’ intuitivne a pouZivatel'sky privetivé rozhranie, ktoré
zabezpedi jednoduchu navigéciu a rychly pristup k informaciam. Graficky dizajn by mal byt
prispdsobeny vizualnemu $tylu mesta Levoca.

Aspekty uzivatel'ského rozhrania;

Navigécia: Aplikdcia musi mat’ jednoduchti a intuitivnu navigéciu, ktord umoZiiuje pouZivatelom
Fahko prestuvat’ sa medzi réznymi sekciami a funkcionalitami aplikdcie. ZvaZit' pouZitie bo&ného
panela, navigacnej liSty na vrchu alebo ikonového menu pre jednoduchy pristup k hlavnym &astiam
aplikdcie.

Domovskd obrazovka: Domovskd obrazovka musi poskytovat prehPad o réznych funkciich a
moznostiach aplikacie. Zahrnat' Stylové ikony alebo obrazky, ktoré reprezentuju kategérie ako
kultirne pamiatky, ubytovanie, stravovanie, turizmus a cykloturistiku. Zobrazenie aktualnych
udalosti alebo odporti¢ani na domovskej obrazovke.

Prehl'ady a podrobnosti: Pri zobrazovani informdcii o kultirnych pamiatkach, ubytovani, stravovani,
turizme a cykloturistike pouZzit' prehladné a dobre Struktirované rozloZenie. Pre kazddi polozku
zobrazit’ dolezité informdcie, ako s nazov, popis, fotky, hodnotenie, recenzie a kontaktné tdaje.
Pouzit’ vhodné obrazky a ikony na zd6raznenie a atraktivnejSie zobrazenie.

Vyhladavanie a filtrovanie: Poskytnit’ pouzivatefom moZnost’ vyhl'adavat’ a filtrovat’ obsah aplikacie
podl'a ich preferencii. Tymto sp6sobom umozZnit rychle a presné najdenie konkrétnej kultirnej
pamiatky, ubytovania, stravovania, turistickych tras alebo cykloturistickych trés, ktoré ich zaujimaju.

Interakcia a ovladanie: Interakcia a ovladanie v ramci aplikdcie. Zabezpeg&it', aby boli interakcie
jednoduché a intuitivne. PouZzit' vhodné gesta, tladidla a ikony, aby bolo pouZivanie aplikécie
pohodIné a efektivne. Zahrnat' aj animacie a prechody, aby sa pridal $mrnc do uZivatelskej
skusenosti.

Responsibilita: Uistit’ sa, Ze uZivatel'ské rozhranie aplikdcie je optimalizované pre rdzne velkosti
displejov a rozliSenia zariadeni. To znamena, Ze sa musi spravne prispdsobovat’ na mobilnych
telefonoch aj tabletoch, aby bolo pouZivanie pohodlné bez ohl'adu na vel’kost’ zariadenia.
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Jednoduchost’ a estetika: Snazit’ sa zachovat' jednoduchost’ a estetiku v navrhu uZivatel'ského
rozhrania. Minimalisticky dizajn s Cistymi liniami a dobre vyvéZenymi farbami ktory prispeje k
prijemnému vizualnemu zazitku pouZivatela.

2. Dizajn rozhrania: Pouzitie modemného a prehl'adného dizajnu v stlade s najnov§imi $tandardmi
platformy Android a iOS.

3. Funkcionalita:

a) Informaécie o kultiirnych pamiatkach:

- Zobrazenie zoznamu kultirnych pamiatok s moZnost'ou vyhladdvania, triedenia
a filtrovania podl'a r6znych kritérii (napr. lokalita, typ pamiatky).

- Detailné informacie o kazdej pamiatke, vritane historie, fotografii, otvaracich hodin a
pristupovych moZnosti.

- Moznost priddvania pamiatok do oblibenych a zdielanie s ostatnymi pouZivatemi.

b) Ubytovanie:

Prehlad a vyhl'addvanie ubytovacich zariadeni v danej lokalite (hotely, penzidny, apartméany atd’.) s
moznostou triedenia a filtrovania podl'a ceny, hodnotenia a vybavenia.

Detaily o kaZdom ubytovani, vratane popisu, fotografii, ceny, dostupnych sluZieb a recenzii od inych
pouzivatelov.

¢) Stravovanie:

- Zobrazenie reStauracii, kaviarni, barov a inych stravovacich zariadeni v blizkosti pouZivatela
alebo vybranej lokality.

- Informécie o kazdom stravovacom zariadeni, vratane menu, cien, hodnotenia a recenzii od
inych pouzivatelov.

d) Turizmus:

- Zobrazenie turistickych atrakcii a aktivit v danom regione, vratane narodnych parkov, mizei,
vystav a podobne.

- Podpora navigécie k vybranym atrakciam pomocou mapovych sluzieb.

- MozZnost pridavania vlastnych recenzii a hodnoteni atrakcii.

e) Cykloturistika:

- Zobrazenie cykloturistickych tras v danom regiéne s moznost'ou vyhladdvania a filtrovania
podFa obtiaznosti, dizky a vyskového profilu.

- Navigécia a sledovanie trasy pomocou GPS.

- Informiécie o sluzbach pre cyklistov, ako si pumpy, opravovne bicyklov a poZi¢ovne bicyklov v
okoli.

4. Integracie:

a) Mapové sluzby: Integracia s mapovymi sluzbami (napr. Google Maps alebo Apple Maps) pre
zobrazovanie polohy pamiatok, ubytovania, stravovacich zariadeni a turistickych tras.

b) Socidlne média: MoZnost’ zdiel'ania obsahu z aplikacie na popularnych socialnych médiach, ako
su Facebook, Instagram a Twitter.

¢) Recenzie a hodnotenia: MoZnost' pouZivatel'om pridavat’ recenzie a hodnotenia pre kultirne
pamiatky, ubytovanie, stravovacie zariadenia a turistické atrakcie.

5. Autentifikdcia a pouzivatel'ské ucty:

- MoZnost’ vytvéarania pouZivateI'skych uctov s e-mailom alebo prihlasenie pomocou socialnych
médii.
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Ukladanie obIibenych poloZiek a nastaveni pouZivatela na server pre synchronizéciu medzi
rdznymi zariadeniami.

Offline podpora: UmoZnenie stiahnutia dat o pamiatkach, ubytovani, stravovani, turistickych
atrakciach a cykloturistickych trasach pre offline pouzivanie.

Bezpelnost’: Zabezpedenie dat pouzivatelov a vyhnutie sa moZnym bezpenostnym hrozbam,
ako su Gtoky typu SQL injection alebo kradeZ osobnych Gdajov.

Testovanie a ladenie: Dokladné testovanie aplikicie na réznych zariadeniach a operaénych
systémoch, ladenie vykonu a spravnosti.

Aktualizacie a udrzba: MozZnost pravidelnych aktualizacii aplikécie na zlep3enie vykonu, opravy
chyb a priddvanie novych funkeii.

Zdrojovy kéd a dokumentécia: Poskytnutie zdrojového kddu aplikécie a podrobna dokumentécia
pre budice udrzby a rozsirenia.

Ukladanie dat aplikacie a hosting platformy:

I.

4.

Cloudové sluzby poskytované poskytovatelmi ako Amazon Web Services (AWS), Google Cloud
Platform (GCP) alebo Microsoft Azure. Tieto platformy pondkaji rozne sluzby pre ukladanie
dat, ako st napriklad Amazon S3, Google Cloud Storage alebo Azure Blob Storage.

Databazové systémy ako MySQL, PostgreSQL alebo MongoDB, ktoré mdZu byt hostované v
cloude alebo na vlastnom serveri. Tieto systémy umoziiuji ukladanie a spravu truktirovanych
dat.

Serverless platformy ako AWS Lambda alebo Google Cloud Functions, ktoré umoZiiuju
spustanie funkcii v cloude bez nutnosti spravy serverov. Tieto platformy Casto poskytuju aj
moZnosti ukladania dat, ako napriklad v AWS DynamoDB alebo Google Cloud Firestore.

Vlastna platforma ktor prevadzkujete.

Pri vybere vhodnej platformy (mdZe byt aj ind) zvaZit' faktory ako $kalovatelnost, bezpenost,
dostupnost’ a naklady. Zabezpecit', aby data boli chranené a v stlade s prisluinymi legislativnymi
predpismi, napriklad ochrany osobnych udajov.

Okrem toho zabezpe(it', aby aplikdcia mala pristup k API alebo sluzbam poskytovatela cloudu, ktoré
sa pouzivaju na ukladanie a ziskavanie dat. To zahffia zabezpelenie pristupovych kl'i¢ov alebo
tokenov, a tieZ implementaciu bezpecnostnych opatreni, ako je Sifrovanie dat a iné.

Zabezpecit' zalohovanie a obnovu dat, aby sa minimalizoval straty dat v pripade vypadku alebo chyby
systému.

Testovanie aplikacie po odovzdani objednavatel’ovi:

1.

Priprava testovacieho prostredia: Vytvorit' testovacie prostredie, ktoré zodpoveda skutonym
podmienkam pouZivania aplikdcie. To zahfiia instalaciu aplikacie na testovacie zariadenia
(smartfony alebo tablety) s réznymi operaénymi systémami a verziami. Pripadne pouZif
emuldtory alebo simulatory, pre pokrytie §irokej Skaly zariadeni.

Vytvorenie testovacieho planu: Vytvorit' testovaci plan, ktory obsahuje scendre testovania,
testovacie pripady a oCakavané vysledky. Testovaci plan musi zahfiat’ rdzne aspekty aplikacie,
ako st pouzivatel'ské rozhranie, funkénost’, vykon a bezpednost’.
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Testovanie funkénosti: Testovat’ jednotlivé funkcie aplikdcie, &i pracuju sprivne a spliiajl
poZiadavky. Zahrnit testovanie réznych scendrov a moZnych vstupov od pouZivatel'ov.

Testovanie pouZivatel'ského rozhrania: Skontrolovat, &i pouZivatel'ské rozhranie je intuitivne,
konzistentn€ a reaguje spravne na interakcie pouZivatela. Skontrolovat aj spravnost’ zobrazenia
a vyhovujlce zobrazenie na rdznych zariadeniach.

Testovanie vykonu: Aplikaciu zat'aZit' a overit, ako dobre zvlada velké mnoZstvo dat alebo
poziadavkov. Skontrolovat rychlost’ naditania, odozvu a stabilitu aplikacie.

Testovanie kompatibility: Uistit' sa, Ze aplikdcia spravne funguje na rdznych verziich
operacnych systémov a réznych zariadeniach. Skontrolovat), &i je aplikacia plne kompatibilng s
platformami Android a iOS.

Testovanie bezpecnosti: Identifikovat’ bezpe€nostné chyby alebo slabé miesta v aplikacii.
Overit, Ci sa data prendsaju cez zabezpefené protokoly a &i su pouZivatel'ské idaje spravne
chranené.

Zaznamenavanie a sledovanie chyb: Podas testovania zaznamendvat vietky chyby a
nekonzistencie. PouZit' néstroje na sledovanie chyb, ako si bug tracking systémy, aby ste mohli
efektivne spravovat’ a opravovat’ chyby.

Opravy a retestovanie: Ak sa pocas testovania objavia chyby, vykonat’ potrebné opravy a potom
retestovat’ aplikdciu, aby sa overilo, Ze chyby boli Gspesne opravené.

Uzivatel'ské testovanie: Ak je to mozné, zorganizovat’ uZivatelské testovanie, kde zahrniete
skutonych pouZivatel'ov aplikdcie. Ziskat' ich spitnd vizbu a pripomienky, €o pomdze
identifikovat’ d’alsie problémy a mozZnosti vylepSenia.

Dokumentacia  vysledkov: Dokladne dokumentovat vysledky testovania, vratane
identifikovanych chyb, oprdv a vylepSeni. Odovzdat dokumenticiu =z testovania
objednavatel’ovi.

Kyberbezpecnost’ a ochrana osobnych v siilade s GDPR (Vieobecnym nariadenim o ochrane
udajov):

1.

Ochrana osobnych udajov: Aplikacia musi spracovavat’ osobné tidaje v stilade s pravidlami
GDPR. To zahfiia informovanie pouZivatel'ov o ucele spracovania idajov, ziskanie ich sihlasu,
obmedzenie zberu idajov na nevyhnutné informadcie a poskytnutic moZnosti pre pouZivatefov
upravit’ alebo vymazat’ svoje osobné udaje.

Bezpecnost’ udajov: Aplikdcia musi implementovat bezpe€nostné opatrenia na ochranu
osobnych udajov. To zahrfia Sifrovanie prenosu Udajov cez zabezpecené protokoly (napriklad
HTTPS), Sifrovanie uloZenych udajov, riadenie pristupu a ochranu proti moznym ttokom, ako
st Gtoky typu SQL injection alebo kradez adajov.

Informovanie o sikromi a podmienkach pouZivania: Aplikacia musi obsahovat’ informécie o
stkromi a podmienkach pouZivania, kde je jasne vysvetlené, ako sa s osobnymi idajmi naklada,
aké st prava pouZzivatefov a ako sa mdZu obratit’ s otazkami alebo staznost’ami tykajicimi sa
ochrany udajov.
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Sprava sthlasu: Aplikacia musi umoZziiovat’ pouZivatel'om spravovat svoje sthlasy a preferencie
tykajuce sa spracovania udajov. PouZivatelia musia mat’ moznost’ sithlasit’ s konkrétnymi typmi
spracovania idajov a odhlésit’ sa z niektorych druhov spracovania.

Transparentnost’: Aplikdcia musi byt’ transparentna a jasne informovat’ pouZivatel'ov o tom, aké
Gdaje sa zbierajt, ako sa pouzivaji a s kym sa moZu tieto idaje zdiel'at’. PouZivatelia musia byt
informovani o pripadnych tretich stranach, s ktorymi sa (idaje zdielaji, a dostavat’ dostatoéné
vysvetlenie o tom, ako sa tieto strany zaoberajl s ich adajmi.

Datova minimalizdcia: Aplikdcia musi minimalizovat’ zber a spracovanie osobnych tidajov len
na nevyhnutni mieru. To znamend, Ze by sa nemali zbierat’ zbyto¢né idaje a spracovavat’ len tie,
ktoré st nevyhnutné na poskytovanie poZadovanej funkcionality.

Sledovatelnost’ a audit: Mechanizmy na sledovanie pristupu k osobnym dajom a schopnost
vykonat' audit, aby sa mohli identifikovat’ pripadné bezpeénostné incidenty alebo porusenia
ochrany udajov.
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CENOVA PONUKA 001
G&G Studio, s.r.o. Ponuka pre:
Namestie Majstra Pavla 38/38
054 01 Levoda Mesto Levoca
Slovenska republika Namestie Majstra Pavla 4
Dlé 2121553577 Slovenska rePUb"ka
Neplatitel DPH ICO: 00329321
DIC: 2020717754
TELEFON: 0948872475
EMAIL: michal@ggstudio.sk
WEB: ggstudio.sk
IBAN: SK1911000000002945111155
SWIFT: TATRSKBX
BANKA: Tatra Banka, a.s.
Datum vystavenia Datum platnosti ponuky
18.9.2023 23.9.2024
Popis polozky MnoZstvo MJ Cena za MJ Celkova cena
Visit Leve&a - Mobilna aplikacia pre mesto 1 ks 19 160,00 19 160,00
Spolu: 19 160,00
Vyhotovil: Prevzal: Celkova suma: 19 160,00 EUR
K thrade:

19 160,00 EUR
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