Priloha c.1

ZAKLADNE INFORMACIE K ZIADOSTI

Ziadost o poskytnutie dotacii a

ucelovych finanénych prostriedkov z rozpoctu Kosického samospravneho kraja podla VZN €.

9/2011 v platnom zneni.

Oblast’ poskytnutia dotacii u€elovych finanénych prostriedkov:

2.Podpora infrastruktury s dérazom na zvysenie atraktivnosti KoSického kraja

Opatrenie

2.3 - Eurépske dediéstvo

Nazov projektu

Virtualni sprievodcovia kostolov z eurépskeho dediéstva koSického kraja

Nazov nového zazitku:

Za kostolmi s GEOFUNom

Miesto realizacie - mesto / obec

Stitnik, Ochtina, Kocelovce, Plesivec.

Okres Roznava
Kraj Kosicky kraj
Predpokladany zaciatok realizacie  1.3.2024
projektu
Predpokladané ukonéenie 31.10.2024
realizacie projektu
Celkové opravnené vydavky 16 500,00 €
projektu v €
Pozadovana vyska dotacie z 14 850,00 €
rozpoCtu KSK v €
Vyska spolufinancovania so strany 1 650,00 €
Ziadatela v €

KONTAKTNE UDAJE ZIADATEL'A
Nazov / meno ziadatela OMM s.r.o0.

Ulica Zemianska 1380/13
PSC 040 17

Obec / mesto Kosice

Okres Kosice IV

Kraj Kosicky

Cislo telefonu +421948236175

Email

pavol.mensik@gmail.com




Pravna forma s.r.o.
ICO 690449
Je Ziadatel ¢lenom OOCR na NIE
uzemi KoSického kraja, ktora je
¢lenom KosSice Region Turizmus?
Odkedy ste ¢lenom OOCR? nie som
Platca DPH NIE
Statutarny zastupca
Meno a priezvisko Telefénne Cislo Email
Pavol Mensik +421948236175 pavol.mensik@gmail.com

Osoba zodpovedna za komunikaciu vo veci ziadosti

Email

pavol.mensik@gmail.com

Meno a priezvisko

Pavol Mensik

Cislo telefénu

+421948236175

UDAJE ZA UCELOM OVERENIA VLASTNICKEHO PRAVA - kde sa bude projekt realizovat’

Vztah Ziadatela k nehnutelnosti

c) iné

Nazov katastralneho Uzemia

Parcelné Cislo pozemku registra
(C/E)

Odohrava sa hra vo verejne pristupnych miestach, do kostola sa hra¢ dostane len ak bude
otvorené.

Cislo listu vlastnictva

nie je potrebné

Supisné cislo stavby

nie je potrebné

Cislo bytu/nebytového priestoru

SKUSENOSTI ZIADATELA

Popiste skusenosti ziadatela s
pripravou a realizaciou obdobnych,
alebo inych projektov za posledné
3 roky. Max. v rozsahu 1000
znakowv.

Vytvaraniu geolokaénych hier s mobilom sa venujem 4 roky. Mojou prvotinou je exteriérova
hra s mobilom s nazvom Anjelova zabudlivost’ (https://www.geofun.sk/anjelova-
zabudlivost/), ktoru si vie ktokol'vek vyskusat’ uplne zdarma na hlavnej ulici v KoSiciach a
jej okoli. Staci si stiahnut’ volne dostupnu aplikaciu GEOFUN, dorazit’ na Start a hrat'.
Postupne v zaujimavom pribehu hra rozpovie nie¢o o kosickych povestiach viazanych na
okolie hlavnej ulice. Hra je nadabovana v slovencine a ¢estine a bola spustena v roku 2020.
Nasledovali dve d'al$ie hry v kosickej ZOO. V regiéne OOCR $aris$ Bardejov
(https://lwww.geofun.sk/oocr-saris-bardejov/) sme ich vytvorili 5. V roku 2023 boli spustené
hry na Strbskom plese, v ktorych je sprievodcom medved’ Strbko
(https://www.geofun.sk/medved-strbko/). Aktualne sme v rokovaniach s dalSou OOCR o
vytvoreni 2 hier v roku 2024. Cize ak to zhrniem, tak som v spolupraci s GEOFUN s.r.o.
vytvoril a uviedol do zivota 10 kompletnych hier.

Je Ziadatel o dotaciu NIE
poskytovatelom ubytovacich

zariadeni? Relevantné pre

opatrenie 2.4

Je Ziadatel o dotaciu nie

poskytovatelom ubytovacich
zariadeni? Relevantné pre
opatrenie 2.4




Vyska poskytnutej minimalnej pomoci v € pocas aktualneho a predchadzajucich dvoch fiskalnych rokov

ROK n

ROK n-1 ROK n-2

POPIS PROJEKTU

STRUCNY OPIS PROJEKTU

Zamerom projektu je vytvorenie virtualnych sprievodcov kostolov, ktory formou
interaktivneho pribehu predstavia navstevnikom dévody, prec¢o prave tieto kostoly boli
vybraté do eurépskeho dedi€stva. Interakcia s navstevnikom (hracom) je textova, zvukova,
zhotovenie fotografie, ¢i videa, ¢i rozSirenej reality.

Unikatnost'ou projektu je niekolko:

1) Je dlhodobo udrzatelny, ked’Zze okrem tvodnej finanénej podpory na vytvorenie
virtualnych sprievodcov (hier), nie je na jeho prevadzkovanie nutné vynalozit’ d'alSie
finanéné prostriedky.

2) Navstevnika nestoji ani cent. Stiahnutie aplikacie (i-os, €i android) je uplne zdarma, ako aj
stiahnutie jednotlivych sprievodcov (hier) v aplikacii s napojenim na WIFI. Po stiahnuti do
mobilu uz je mozné sprievodcu (hru) spustit’ a prehrat’ cely priebeh hry iba so zapnutym
GPS signalom, ktory data, ¢i WIFI nevyzaduje.

3) Sprievodca je spustitelny kedykolvek, aj mimo otvaracich hodin kostolov. Vd'aka
interakcie s hra€om, vie sprievodca zistit', €i sa hrac vie, alebo nevie dostat’ do vnutra
kostola. Podl'a odpovede sa vie prepnut’ do tej linie, ktoru si hraé zvolil. Ak sa nevie dostat’
do kostola, tak mu vie sprievodca poukazovat’ fresky v mobile, ako keby hrac stal v kostole.
4) Vd'aka rozsirenej realite vieme cez mobil vidiet’ okolie s roznymi efektami. Napriklad vie s
nami prehovorit’ namalovana postava na freske, i vieme zobrazit’ Stetec, s ktorym sa vie
hraé odfotografovat’ a mat’ na pamiatku fotku s freskou a Stetcom, ako keby ju sdm maloval.

CHARAKTERISTIKA PROJEKTU

Zamerom projektu je vytvorenie moderného virtualneho sprievodcu vo vSetkych 4
kostoloch v kosickom kraji patriacich do Eurépskeho kultirneho dedi¢stva. V mobilnom
zariadeni navstevnika bude mozné ukazat’ vSetky zaujimavosti z interiéru kostola, ak by v
Ccase navstevy daného navstevnika nebolo mozné kostol otvorit’ z roznych dévodov.
Ponukame na vyber z 3 jazykov. Cestinu sme vybrali z toho dévodu, ze v Cesku je najviac
aktivnych hracov, ktori si vyhladavaju hry v éestine. Dokopy si hry Geofun vyskusalo viac
ako 52000 hraéov, z toho okolo 90% tvoria hraéi prave z Ceskej republiky. Zaradenim
sprievodcovskych hier do tohto portfélia viac ako 450 existujucich hier by sme zviditelnili
prave tieto 4 kostoly Sirokej komunite hracov, ktory uz maju s podobnymi hrami skiusenosti
a su pripraveni vycestovat’ za novymi hrami aj do zahranicia. Anglicku verziu hry sme zvolili
ako najpouzivanejsi jazyk cudzo hovoriacich navstevnikov, ktori sa rozhodnu, ze si chcu
dané kostoly pozriet’. Pridu na miesto a na reklamnom putaci, ktory planujeme pre kazdy
kostol vyrobit’ a inStalovat’ uvidia moznost’ si takéhoto sprievodcu stiahnut’ a spustit’. V
zahranici su audio vizualny sprievodcovia beznou sucast'ou prehliadok, takze
predpokladame, ze bude velmi pozitivnhe hodnotena tato iniciativa mat’ sprievodcu aj v
angli¢tine. Ked'ze ide o hravého sprievodcu, ktory nebude rozpravat’ len fakty, ale bude aj s
hracom interagovat’, tak okrem pamatnych fotiek v aplikacii ostane v navstevnikoch aj
pozitivny zazitok z navstevy.

PARTNERSTVA

Hlavnym partnerom realizacie celého projektu je spoloénost’ Geofun s.r.o., ktora
prevadzkuje aplikaciu, pomocou ktorej sa daju hry odohrat’. Pri tvorbe planovanych
sprievodcov by sme vychadzali s informacii, ktoré by sme ziskali od miestnych spravcov
kostola, pamatnikov, €i z archivov pamiatkového uradu. Oslovili by sme aj Zdruzenie
Goticka cesta. Chceli by sme do sprievodcov zapojit’ dobové fotografie a historicky presné
informacie, aby sme navstevnikom ponukli exaktné a overené informacie.

PRODUKT / SLUZBA

Vytvorime virtualnych sprievodcov vsetkych 4 kostolov z euré6pskeho dedicstva kosického
kraja, ktorych zamerom bude odprezentovat’ vSetky vybrané informacie, fotografie,
posolstva a vysvetlenia k jednotlivym kostolom. Nepdjde len o strohé konstatovanie faktov
a ukazku fotografii, ako by to mohlo v audio vizualnom sprievodcovi byt. Nasim zamerom je
vytvorit’ pre kazdy kostol svoj vlastny pribeh. V zmysle pomenovaného zazitku ,,Za kostolmi
s virtualnym stetcom“ budeme sprevadzat’ navstevnikov v kozi maliarov fresiek. Tym
predstavime aj samotnych autorov tychto fresiek, ako ja rozvinieme diskusiu s
navstevnikom o tom, preco si myslia, ze ten a ten vyjav je na danej freske vyobrazeny.
Vd'aka rozSirenej realite vznika moznost’ stat’ sa spolu maliarom a nechat’ si pri jednej
vybranej freske vyhotovit’ fotografiu so Stetcom, i paletou farieb v ruke, kfudne aj v
dobovom kostyme vtedajsich majstrov ,freskarov“. Do kazdého z kostolov vytvorime
dejovu zapletku, ktori bude dany sprievodca s navstevnikom riesit. Napriklad, ze mu dosla
niektora z farieb a je potrebné ju nie¢im nahradit’. Pripadne, Ze sa mu nepodarila niektora
cast’ fresky a nevie si rady, ¢o tam miesto povodného zameru namalovat. Moznosti je velké
mnozstvo, vyberieme nieco, ¢o sa z historického hladiska bude hodit’ ku kazdému kostolu
najlepsie. Je mozné zapojit’ do prehliadky aj exteriér kostola a predstavit’ aj jeho samotnu
historiu. Ciefom je vytvorit’ patavy pribeh, ktory ich vtiahne do deja a bude obsahovat’
nejaké jednoduché ulohy. Tie bude chciet’ navstevnik spinit, aby pomohol sprievodcovi
domal'ovat’ svoje dielo. Vyuzijeme pri tom interakciu s navstevnikom formou textu,
fotografie, videa, rozsirenej reality, ¢i funkcie rozpoznavanie predmetov, ¢i tvari. Kazda hra
bude v aplikacii obsahovat’ aj dabing v zvolenom jazyku. Vzhfadom na pohyb v interiéry
kostola odporucime v sprievodnom texte o hre nutnost’ hru absolvovat’ so slichadlami, v
pripade ich absencie o stiSenie hlasitosti na minimum, aby nerusila ostatnych navstevnikov.




PRINOS PROJEKTU PRE
ROzVOJ EKOTURIZMU /
TURIZMU

Zaradenim virtualnych sprievodcov medzi 450 existujucich Geofun hier vyuzijeme potencial
aktivnych hracov, ktori maju chut’ cestovat’ za novymi hrami aj mimo svoj region. Najvacsi
potencial vidime v pritiahnuti €¢eskych hracov a nasledne aj slovenskych, ktori do rodiny
Geofunu pribudaju postupne. Verime, Zze déjde k dohode a budeme vediet’ oficialne
propagovat’ tento produkt aj cez Zdruzenie Goticka cesta, ktoré je najcastejSim
vyhladavanym spojenim, ak si niekto chce najst’ informacie o kostoloch eurépskeho
kultarneho dedi¢stva. V ramci aplikacie Geofun vytvorime podstranku pre Kostoly Gotickej
cesty, kde vSetci uzivatelia hned’ uvidia, ze tychto sprievodcov mame az sStyroch, pre kazdy
kostol jedného. Takisto na zaver kazdého sprievodcu zaradime otazku, €o si myslia, ktory z
d’alSich kostolov je pri ich aktualnej pozicii najblizSie, ¢i najd’alej a budu si musiet’ tipnat’ aj
vzdusnu vzdialenost’ k danému kostolu. Tak prepojime vSetky 4 kostoly a zvysime Sanci, ze
si navstevnici pozru aj d’alSie z nich. Vytvorené vizualne tabule inStalované v blizkosti
kazdého z kostolov, budi obsahovat’ aj mapku, na ktorej budu vyznacené vsetky 4 kostoly,
aby bolo aj vizualne vidiet, ako su vzajomne blizko. Vytvorime aj kratke video, ktoré
predstavi vSetky 4 kostoly a ich sprievodcov, ktoré bude dostupné na stranke
www.geofun.sk a bude ho mozné Sirit’ cez socialne siete na zviditelnenie tejto sluzby.
Budeme apelovat’ aj na informacné turistické centrum v Roznave, aby zaradilo naSich
sprievodcov do atrakcii v ramci svojho okresu. Tym by sme vedeli na sluzbu uputat’
miestnych obyvatelov okresu, €i zahrani€nych navstevnikov, ktori by sa osobne, alebo
prostrednictvom stranky informaéného centra chceli dozvediet’, €o je v okoli mozné vidiet'.

JEDINECNOST VZNIKNUTEHO
PRODUKTU / SLUZBY

Nachadza sa podobny produkt /
sluzba cestovného ruchu v
blizkosti planovaného miesta
realizacie Vasho projektu?

nie

JEDINECNOST VZNIKNUTEHO
PRODUKTU / SLUZBY

V pripade ak ste oznagili
odpoved’ ano, popiste, v ¢om sa
li8i Vas projektovy zdmer od uz
existujuce;j turistickej atraktivity?

CIELOVE SKUPINY

Projekt ma viac cielovych skupin:

1) Vytvorenim pribehu a nadabovanim hry chceme zaujat’ mladsie ro¢niky, ktorych klasické
prehliadky len so strohymi informaciami nebavia. Ak pri nieGom vedia pouzivat’ mobilny
telefén a niekto im spomenie, pod’ si s mobilom zahrat’ taka hru o kostole kam sa ideme
hned’ pozriet, ochota diet'at'a absolvovat’ vylet vyrazne stupne.

2) Starsim ro¢nikom chceme naopak ukazat, ze prehliadky pamatihodnosti je v dneSnej
modernej digitalizovanej dobe mozné robit’ aj inak, ako na to boli za ich ¢ias zvyknuty.

3) Zahraniénym navstevnikov chceme ukazat’, ze ideme s dobou a vyuzivame tak isto
digitalne technologie na priblizenie histoérie, ako je to v modernych statoch celého sveta.

POPIS ZNACENIA A NAVIGACIE
K PROJEKTU

Pre vsetkych, ktori si aplikaciu Geofun a hru s virtudlnym sprievodcom stiahnu do mobilu,
je priamo v popise hry v aplikacii mapa, ktora ukazuje aktualnu polohu navstevnika a bod,
na ktorom sa da hra odstartovat’, teda miesto daného kostola. Je moznost’ si cez tuto
aplikaciu spustit’ navigaciu na dané miesto cez mapy v mobile.

Pre tych, ktori o aplikacii nebudu vediet’, pre nich bude pri kazdom kostole umiestnena
informacna tabula, Ze je moznost’ zazit’ takyto zazitok z hry a stiahnut’ si aplikaciu a
virtualneho sprievodcu priamo na mieste a okamzite si ho spustit. Konkrétne miesto
umiestnenia tychto informaénych tabul bude dohodnuté individualne s kazdym spravcom
kostola.

V samotnej aplikacii pri kazdej z hier k jednotlivym kostolom je mozné priamo uviest’ aj
otvaracie ¢asy danych kostolov, pripadne telefonne cisla na kostolnikov/¢ky, ktoré su
aktualne uvedené na strankach Gotickej cesty. Ako uz bolo spomenuté, sprievodcu bude
mozné spustit’ aj ak by sa navstevnik do kostola nevedel dostat’ a poukazovat’ mu interiér
aspon v mobile. Cize v aplikacii bude uvedené, ze hru je mozné odohrat’ kedykolvek.

VYSLEDKY PROJEKTU

Virtualnych sprievodcov v ramci projektu "Za kostolmi s virtualnym Stetcom" (nazov sa
kFudne po konzultacii vie zmenit’) by sme chceli vytvorit’ s cielom zvySenia povedomia o
kultarnych hodnotach a prezentaciu historického dedi¢stva danych kostolov. Chceli by sme
zviditel'nit’ tieto 4 kostoly kosického samospravneho kraja a pochvalit’ sa, ze patria medzi
Eurépske kulturne dedi¢stvo. Je mnoho Slovakov, ktori nemaju ani potuchy, Ze tieto kostoly
existuju a uz vobec, preco prave oni boli v ramci Gotickej cesty také vynimocné. Su v
oblastiach, kde nezavita vela nahodnych turistov a preto by sme ich cez virtualnych
sprievodcov a ich propagaciu chceli zviditel'nit. Ide o moderny spésob prezentacie histérie,
ktory verime, ze bude podnetom k cestovaniu do tychto miest.




VYSTUPY PROJEKTU Vystupmi projektu bude virtualny sprievodca pre kazdy zo 4 kostolov na miestach
Kocelovce, Ochtina, Stitnik a PleSivec. Spoloéne vytvoria spoloénti skupinu s nazvom
»Goticka cesta“ v aplikacii Geofun, odkial' sa budu dat’' ZDARMA stiahnut’. Nasledne bude
potrebné dorazit’ len na miesto zaciatku a spustit’ daného sprievodcu. Rozsahovo pdjde o
subor textov, obrazkov, uloh, ktory by mal navstevnika zabavit’ na 30 az 60 minut, v
zavislosti na tom, kolko v ktorom kostole budeme chciet' do hry zakomponovat' informacii,
a €i budeme zapajat’ do hry aj exteriér a prilahlé oblasti kostola, alebo nie. V kazdom
pripade péjde o 4 modernych audio — vizualnych sprievodcov danymi 4 kostolmi.

FUNGOVANIE PROJEKTU: Virtualny sprievodca bude fungovat’ na platforme Geofun, ¢o je bezplatna aplikacia
stiahnutelna z obchodov jednotlivych operaénych programov (i-Os, Android) mobilného
zariadenia potencialneho navstevnika. Navstevnik si stiahne danu aplikaciu (Ak pojde o
navstevnika stojaceho priamo pri kostole, tak aplikaciu a samotnu hru si bude vediet’
stiahnut’ na zaklade zobrazeného QR koédu na informaénej tabuly). Nasledne po stiahnuti
aplikacie si zvoli jazyk aplikacie a prepne si ho na zvoleny jazyk (slovencina, €estina,
angli¢tina). Po zvoleni jazyka sa mu objavia vSetky hry Geofun v jeho dosahu. Vyberie si tu
hru pre kostol, ktory chce navstivit’ a stiahne si dant hru do mobilného zariadenia. Po
stiahnuti hry vyrazi na vylet a potrebuje sa dostat’ na miesto Startu hry, €ize k vybranému
kostolu.

Nasledne po dorazeni na miesto Startu, rozpoznatel'né cez GPS suradnice, sa navstevnikovi
objavi tladidlo Start, ktorym spusti dant hru. V nej bude rozpovedany pribeh, ktory bude
rozpravat’ vytvoreny sprievodca a bude zapajat’ navstevnika do tohto pribehu. Bude si
musiet’ napriklad tipnut’ v ktorom storo€i sa nachadza, ked’ze stretol maliara fresiek.
Pripadne dostane na vyber zo 4 moznosti, aby zodpovedal, aky typ farieb maliar pouziva.
Vela sa bude maliar pytat’, €¢o si mysli navstevnik o tom a tom vyjave na freskach.
Navstevnik bude odpovedat’ textovo s moznym vyhodnotenim spravnosti, audio nahravkou,
kde vyzve sprievodca navstevnika, aby nahral, ¢o si o tom mysli on. Pripadne nato¢enim
videa, ako maluje fresku, pripadne pripravuje stenu zakladnou farbou na malovanie fresiek.
Moznosti je velké mnozstvo. Navstevnika takto sprievodca prevedie hrou a na zaver si
spoloéne urobia pamitnu fotografiu s rozsirenou realitou. Ci uz v kostole, alebo pred
kostolom. Hra skon¢i tym, ze sa sprievodca pod'akuje. Za svoj vykon bude navstevnik
ohodnoteny Gednkami, bodmi, ako sa mu spravne darilo odpovedat’ pocas celej hry. Na
poslednej obrazovke uvidi partnerov projektu (KSK, Goticka cesta,...) vdlaka ktorym vznikol

UDRZATELNOST VYSTUPOV Ako uz bolo uvedené, ked’ze ide o virtualneho sprievodcu, tak je udrzatel'nost’ velmi

PROJEKTU jednoducha. O cely systém fungovania aplikacie, ako aj samostatnej hry, sa stara bezplatne
spoloénost’ Geofun s.r.o., ktora prevadzkuje tento systém uz od roku 2014. Vzhladom na
pocet hier, ktoré neustale pribudaju je zrejmé, ze tento projekt len tak z jedného dia na
druhy nezanikne. V pripade, ze by nastali po€as hrania hry virtualneho sprievodcu
problémy, na zaver hry je mozné okrem ohodnotenia hry zanechat’ aj textovy odkaz. Ked'ze
ide o online spravu, tak akékolvek zmeny, ¢i opravy v samotnej hre je mozné vykonat' na
dialku, bez nutnosti prichodu na konkrétne miesto. Informaéné tabule budu zhotovené s
vylepom do exteriérového prostredia, ktory vydrzi viac ako 5 rokov v beznych
poveternostnych podmienkach.

HARMONOGRAM, PUBLICTA, RIZIKA

POPIS MOZNYCH OHOZENI

Nazov rizika Popis rizika Spbsob eliminacie rizika

Mierne - bezna instalacia
aplikacie v mobilnom Detailna informacia na stranke, ako postupovat’. Méze byt’ zverejneny
zariadeni a stiahnutie link cez QR kéd na informaénej tabuli na mieste

konkrétnej hry

Hru nebude vediet’
navstevnik
nainstalovat/spustit’

Ak by nastala tato skutoc¢nost’, po vypnuti aplikacie a jej opatovhom
spusteni si aplikacia pamata, kde navstevnik skon¢il a tym vie
pokracovat’ v hre. V pripade nutného ukonéenia vie napisat’ kratky
report, na zaklade ktorého sa chyba vie opravit’ na dialku spravcom
systému.

Minimalna - aplikacie su
Hra sa zasekne a nebude pred spustenim testované
sa v nej dat’ pokracovat’ na vSetky moznosti
odpovedi.

CASOVY HARMONOGRAM AKTIVIT PROJEKTU

Nazov aktivity zaciatok aktivity v | Koniec aktivity v

tvare mm/rr tvare mm/rr
Po uzatvoreni zmluvy sa zacne komunikacia s partnermi projektu a projektovom zamere, kde
sa im vysvetli, Co sa projektom planuje dosiahnut’ a aky typ spoluprace bude od partnerov 1.3.2024 15.3.2024
vyzadovany,
Navsteva lokalit a stretnutie sa s partnermi projektu s cielom zmapovat’ prostredie a vytvorit 16.3.2024 31.3.2024

kostru scenara

Tvorba scenarov a ich odsuhlasenie 1.4.2024 30.4.2024




Nahodenie scenarov do aplikacie a otestovanie funkénosti a pripadné doladenie 1.5.2024 20.5.2024

Zabezpecenie prekladu a dabingu do vSetkych jazykovych mutacii a nahratie do aplikacie 21.5.2024 20.6.2024

finalne otestovanie, pripadné doladenie a po schvaleni spustenie do uzivania. 20.6.2024 30.6.2024
propagacia 1.7.2024 14.7.2024

Vyroba tabul a ich osadenie k jednotlivym kostolom 21.5.2024 30.6.2024
PROPAGACIA PROJEKTU

Umiestnenie propagaénych

Forma propagacie Mnozstvo propagacnych materialov materialov

1 newsletter o kazdej
novopridanej hre

Na strankach www.geofun.sk a

emailom vSetkym registrovanym uzivatelom Geofun
www.geofun.cz

Na strankach jednoduchym vizualnym oznamom, ze vznikol novy . . L
] . L . online na stranke Gotickej cesty
http://gotickacesta.sk virtualny sprievodca
. . . doplnenie informacii, ze na Gotickej ceste v ich okrese online na stranke cez informac¢né
Na stranke https://roznavatic.sk/ - N - . v
vznikol novy virtualny sprievodca 4 kostolmi. centrum v Roznave
PROPAGACIA NO\{EHO Kazda novovzniknuta hra Geofun je po svojom spusteni predstavena registrovanym
PRODUKTU / SLUZBY: uzivatefom v aplikaci Geofun formou newslettra. Su¢ast’'ou zaslaného emailu je kratke

prestavenie novovzniknutej hry ako aj obrazova ukazka a link priamo na hru, aby si ju
prijemca emailu vedel rovno otvorit’ a pozriet’ detailne.

Ked'ze pri tvorbe scenarov budeme tzko spolupracovat’ so Zdruzenim goticka cesta,
planujeme vyuzit’ ich webovu stranku s ciefom zverejnit’ informacie o spustenych
sprievodcoch vo vsetkych 4 kostoloch v ramci Stitnického okruhu. Aktualne st na ich
stranke zverejnené otvaracie hodiny u kazdého z kostolov Gotickej cesty, tak by sme k
nasim 4 kostolom, pre ktoré bude virtualny sprievodca vytvoreny doplnili priamo k nim
odkaz na virtualneho sprievodcu s textom, Ze si ho vedia priamo doma nainstalovat’ a
stiahnut'.

Tretim kanalom na propagaciu bude zapojenie TIC v Roznave. Vyuzili by sme novovzniknuté
video s predstavenim vSetkych 4 sprievodcov v 4 kostoloch ako uputavku na navstevu
tychto oblasti

CESTNE VYHLASENIA

Ja, dolupodpisany statutarny zastupca ¢estne vyhlasujem, ze:

v suhlasim so spracovanim tGdajov: Vyplnenim formulara: /Ziadost o dotaciu / iéelové
finanéné prostriedky na podporu cestovného ruchu na rok 2023", davam dobrovolny suhlas
na spracovanie uvedenych udajov. Suhlas davam podla Zakona €.18/2018 Z.z. o ochrane
osobnych udajov a o0 zmene a doplneni neskorsich zakonov ucinného od 25.08.2018 (d’alej
len: "Zakon o ochrane osobnych tidajov") a Nariadenia Eurépskeho parlamentu a Rady EU
2016/679 z 27. aprila 2016.

PRILOHY

Povinné prilohy

Podrobny rozpocet projektu vo formate XLS alebo XLSX

nazov Priloha-c.-4-Rozpocet-infrastruktura.xlsx

popis

Vypis preukazujtci pravnu formu Ziadatela o poskytnutie dotacie - Ziadatel' predklada napr. vypis z obchodného registra, vypis zo
zivnostenského registra, vypis z registra mimovladnych neziskovych organizacii, alebo z iného prislusného registra.



nazov VypisZobchRegistra.pdf

popis Vypis z obchodného registra

Doklad o zriadeni alebo zaloZeni ziadatela

Napr. stanovy obéianskeho zdruZenia, Statut neziskovej organizadcie, nadacna listina), okrem Ziadatel'a, ktorym je obec, mesto,
mestska Cast, vys$si uzemny celok, obchodna spoloc¢nost.

Doklad preukazujici opravnenie osoby statutarneho zastupcu / statutarnych zastupcov konat’ za ziadatela - predklada sa len v
pripade, ak Statutarny zastupca / Statutarni zastupcovia ziadatela o poskytnutie dotacie nie je zrejmy / nie s zrejmi z dokladu o
zriadeni alebo zalozeni ziadatel'a, resp. z prisluSného vypisu — vopaénom pripade sa predklada vyhlasenie, ze priloha nie je
relevantna.

Doklad preukazujuci vlastnicke resp. iné prava k nehnutelnostiam, na ktorych sa realizuje projekt

V ramci tejto prilohy Ziadatel’ o poskytnutie dotacie predloZi list vlastnictva (vypis ziskany z www.katasterportal.sk/kapor/ nie
starsi ako 1 mesiac ku diiu predloZenia ziadosti). V pripade, ak Ziadatel’ nie je vlastnikom nehnutel'nosti, predklada zaroven
ndajomnu zmluvu to bud’ na dobu neurcitd, alebo na dobu urcitu, a to minimalne 5 rokov po planovanom ukonceni realizacie
projektu, respektive obdobny doklad preukazujuci jeho vztah k nehnutel'nosti, ktora je suc¢astou projektu.

nazov Suhlas vlastnika Kocelovce.pdf
popis Pisomny suhlas vlastnika/spravcu kostola v Kocel'ovciach s realizovanim
projektu.

nazov Suhlas vlastnika Ochtina.pdf

popis Pisomny suhlas vlastnika/spravcu kostola v Ochtinej s realizovanim
projektu.

nazov Suhlas vlastnika PleSivec.png

popis Pisomny suhlas vlastnika/spravcu kostola v PleSivci s realizovanim

projektu.




nazov Suhlas vlastnika Stitnik.pdf

popis Pisomny suhlas vlastnika/spravcu kostola v Stitniku s realizovanim
projektu.

Projektova dokumentacia alebo zjednodusena projektova dokumentacia

Je potrebné predlozZit tie podklady, ktoré su potrebné k ziskaniu povolenia na realizaciu aktivit projektu. Zarovern tieto materialy
slazia na lepSie pochopenie obsahu projektu hodnotitelom. V pripade, zZe projektova dokumentécia nie je z povahy projektu
nevyhnutna, predklada sa aspon situacny nakres s vysvetlenim/ graficky navrh/ vizualizacia. (v pripade, Ze je tato priloha
nerelevantna predklada sa cestné prehlasenie o tejto skutocnosti s vysvetlenim, preco pre predkladany projekt nie je projektova
dokumentdcia potrebna ).

nazov ProjektovaDokumentacia.pdf

popis Cestné vyhlasenie, ze nie je potrebna projektova dokumentacia k virtualnym
sprievodcom kostolov. Cestné vyhlasenie je sticast'ou kratkej vizualnej
prezentacie o GEOFUNE.

Povolenie na realizaciu projektu vydané prislusnym povolovacim organom (napr. stavebné povolenie), resp. inym
povolenim/vyjadrenim v sulade s platnou pravnou upravou (napr. ohlasenie drobnej stavby).

V pripade, Ze v ¢ase podanie Ziadosti Ziadatel’ nedisponuje takymto dokladom predklada potvrdenie o jeho vyZiadani. Ak si aktivity
projektu nevyzaduju Ziadne povolenie na realizaciu priklada Ziadatel’ ¢estné vyhlasenie o tejto skutocnosti.

nazov RealizaciaVyjadrenie.pdf

popis Cestné vyhlasenie, ze nie je potrebné realizaéné povolenie k virtualnym
sprievodcom kostolov.

IBA PRE OPATRENIE 2.2.: Biznis plan - ma obsahovat’ predovSetkym predstavenie ziadatela (pravna forma, ucel zalozenia, pévod
kapitalu, organizacna a riadiaca Struktura atd’.), predstavenie predmetu ¢innosti, definovanie trhu, na ktorom chce ziadatel
posobit’, finanéné plany. Pri vypracovani podnikatelského planu sa odporuca pouzit’ takuto Struktaru: Zhrnutie, charakteristika
ziadatela, charakteristika produktu ( vyrobky a sluzby), marketing, sluzba, riadenie podniku, Fudské zdroje, finanéné udaje prilohy,
ktoré blizSie popisuju plan, obsahuju grafy, tabulky, pomocné vypoc¢ty, opisy, schémy, mapky a pod.

Cestné vyhlasenie ziadatela

nazov CestneVyhlasenie.pdf

popis Cestné vyhlasenie ziadatela dotacie




Specificka priloha relevantna len pre opatrenie 2.4 Nové zazitky k ubytovacim zariadeniam

Meno a priezvisko osoby
vyplnajucej formular

Pavol Mensik

v Potvrdzujem, Ze Gidaje uvedené v tejto ziadosti st pravdivé a spravne.



http://www.tcpdf.org

