Zmluva
uzavreta podl'a § 51 zak. ¢. 40/1964 Zb. Obcianskeho zakonnika v zneni
neskorsich predpisov

7S 1: Muzeum mesta Bratislavy

So sidlom: Radni¢na 1, 815 18 Bratislava

Zastupeny: PhDr. Peter Hyross, riaditel

1CO: 00179744

DIC: 2020801761

IC DPH SK 2020801761

Bankové spojenie:

IBAN:

Zamestnanec opravneny konat

vo veciach realizacie zmluvy: PhDr. Beata Husova, vedica oddelenia komunikacie

(dalej len : ,MMB")

7S 2: Vysoka skola vytvarnych umeni v Bratislave
Sidlo: Hviezdoslavovo ndmestie 18, 814 37 Bratislava
Zastupeny: doc. Mgr. Bohunka Koklesova, PhD., rektorka

ICO: 00157805

DIC: 2020798692

Bankové spojenie: Statna pokladnica

IBAN:

SWIFT(BIC):

Zodpovedny zamestnanec vo

veciach realizacie zmluvy: prof. Stanislav Stankoci, akad. mal., prorektor VSVU

(dalej len: ,VSVU*)

L.
Preambula

1. Muzeum mesta Bratislavy kazdy rok organizuje a zabezpecuje kultirne podujatie -
Rimske hry a pripravuje cyklus podujati pre Ateliér Miizeum md budiicnost’ a d'alej ich
ponuka verejnosti prostrednictvom kvalitnej vizualnej komunikacie.

2. Vysoka Skola vytvarnych umeni v Bratislave je verejna vysoka Skola, ktorej hlavnym
poslanim je umelecké vzdelavanie, vyskum aumelecka tvoriva Cinnost v oblasti
vytvarného umenia, dizajnu, architektonickej tvorby a restaurovania. V ramci svojej
¢innosti zabezpecuje aj vyskum v umeni a cez umenie.

3. Zmluvné strany tymto vyhlasuju, Ze maju opravnenie v tejto veci konat' a sd sposobilé
uzatvorit' tito zmluvu o spolupraci.

1L
Predmet zmluvy

Zmluvné strany sa dohodli, Ze VSVU zabezpe¢i stitaZ navrhov zamerani na vytvorenie
ideovych konceptov a grafickych navrhov vizualnej identity podujatia Ateliér Miizeum md



budtcnost’ (d’alej len ,ndvrhov“) a MMB zabezpeci finan¢né krytie pre vytvorenie sttaze
navrhov - a to podl'a nizSie uvedenych a vzajomne dohodnutych podmienok.

II1.
Zaviazky zmluvnych stran

1. MMB sa zavazuje zabezpecit financné krytie predmetu tejto zmluvy vo vyske 1 440 €
(slovom tisicStyristoStyridsat eur) aj s DPH.

2. VSVU sa zavizuje medzi $tudentmi Ateliéru Identita Katedry vizualnej komunikacie
zabezpecit vyhlasenie internej sutaze na vytvorenie navrhov podla Zadania, ktoré

tvori Prilohu ¢. 1 ktejto zmluve. Kazdy navrh bude vytvoreny a prezentovany
v digitalnej a printovej forme.

3. VSVU sa zavizuje, Ze $tudenti vytvoria navrhy do 31. 5. 2021. Vitazny navrh a ocenené
navrhy vyberie komisia zlozena zo zastupcov MMB a VSVU, ktora bude vytvorena po
podpise tejto zmluvy. Clenmi spolo¢nej komisie budt traja predstavitelia MMB a dvaja
predstavitelia VSVU. Komisia vyhodnoti sitazné navrhy najneskor do 30. 6. 2021.

4. VSVU sa zavizuje vyplatit odmeny $tudentom nasledovne:
e 300 eur: cena pre Studenta za 1. miesto v sutazi - vitazny navrh,
e 200 eur: cena pre Studenta za 2. miesto v sut'azi,
e 100 eur: cena pre Studenta za 3. miesto v sutazi.

IV.
Platobné podmienky

Muzeum mesta Bratislavy uhradi dojednand sumu vo vyske 1 200 € bez DPH, t.j.
1 440 EUR vratane DPH na ucet Vysokej Skoly vytvarnych umeni v Bratislave na
zaklade vystavenej faktdry. VSVU vystavi faktiru do 14 dni od ukonéenia stitaze
a vyhlasenia vysledkov sutaze.

V.
Trvanie zmluvy

1. Zmluva sa uzatvara na dobu urcita s trvanim do 31. 7. 2021.

2. Pred uplynutim doby, na ktorud je zmluva uzatvorend, mozno tito zmluvu ukondit na
zaklade vzajomnej pisomnej dohody zmluvnych stran alebo odstipenim od zmluvy.

3. Kazda zo zmluvnych stran je opravnena od tejto zmluvy odstupit v pripade, Ze niektora
zo zmluvnych stran si neplni povinnosti vyplyvajice ztejto zmluvy. Odstdpenie je
u€inné dnom nasledujiucim po dni, keby bolo pisomné odstipenie od zmluvy
preukazatel'ne dorucené druhej strane.

VI.
Osobitné ustanovenia

1. Zmluvné strany sa dohodli, Ze akékolvek naklady spojené s organizovanim sutaze
bude znasat vylu¢ne VSVU.



. Zmluvné strany sa zavazuju vyvijat usilie na dosiahnutie ucelu tejto zmluvy.

. Zmluvné strany sa zavazuju vzdjomne sa informovat’ o skuto¢nostiach rozhodujuicich
pre plnenie tejto zmluvy a pripadné nezhody budu prednostne rieSit rokovanim a
vzdjomnou dohodou.

VIL.
Zaverecné ustanovenia

. Akékol'vek zmeny alebo doplnenia obsahu tejto zmluvy je mozné vykonat vylucne
prostrednictvom pisomnych cislovanych dodatkov, ktoré nadobudnu platnost diilom
ich podpisania zmluvnymi stranami a u¢innost podl'a bodu 4. tohto ¢lanku.

. TAto zmluva je vyhotovend vStyroch rovnopisoch splatnostou originalu.
Z vyhotoveného poctu rovnopisov zmluvy kazda zmluvna strana dostane dve
vyhotovenia.

. Neoddelitel'nou stucastou tejto zmluvy je Priloha ¢. 1 - Zadanie.

. Zmluvné strany po precitani a vysvetleni znenia ustanoveni v tejto zmluve vyhlasili, Ze
jej obsahu porozumeli, Ze ich vol'a uzavriet zmluvu je slobodna a vazna, zmluva je
zmluvnymi stranami vykonatelnda ana znak suhlasu scelym obsahom zmluvu
vlastnorucne podpisali.

. Tato zmluva nadobuda platnost diiom jej podpisania obidvoma zmluvnymi stranami
a ucinnost diilom nasledujicim po jej zverejneni v Centralnom registri zmliv vedenom
Uradom vlady Slovenskej republiky v zmysle § 47a ods. 2 Obéianskeho zadkonnika
vspojeni s § 5a zakona ¢ 211/2000 Z. z. o slobodnom pristupe kinformaciam
aozmene adoplneni niektorych zdkonov v zneni neskorSich predpisov. Zmluvné
strany vyjadruju suhlas s jej zverejnenim v plnom rozsahu.

V Bratislave, dna V Bratislave, dna
PhDr. Peter Hyross doc. Mgr. Bohunka Koklesova, PhD.
riadite] MMB rektorka VSVU



Priloha &. 1 : Zadanie ATELIER MUZEUM MA BUDUCNOST

MUZEUM MESTA BRATISLAVY A VIZUALNA KOMUNIKACIA
Ateliér Muizeum ma buducnost’

Hlavnym cielom Ateliéru Muzeum ma buducnost’ je priblizit’ verejnosti vyznam a fungovanie muzea.
Komunikuje s roznymi vekovym skupinami — najmé det'mi a rodi¢mi, dospievajiucimi a dospelymi v mladom,
strednom a seniorskom veku, ¢o vyplyva zo Struktary navstevnikov. Na zaklade koncepcie Vsetko o miizeu
predstavuje institiiciu ako Zivy organizmus predovsetkym jedineénym hravym a zabavnym sposobom.

Historia

Ateliér Miizeum ma budtcnost’ vznikol v roku 2011 pre potreby rozvijania miizejnej pedagogiky, ktora sa
systematicky rozvija v MMB od roku 1997. Hlavnym poslanim Ateliéru — Mizeum ma buducnost’ je vyuzivat
priatel'sky a otvoreny priestor. Od svojho vzniku je tu pre kazdého, kto dofi najde cestu a chce sa zabavat’, hrat,
tvorit’, rozvijat’ fantaziu a vnimat’ nové poznatky z historie Bratislavy tvorivym spésobom. Symbolom ateliéru je
macka — Malvina, znalkyna dejin a existuje vo forme loga, aj hracky. Navstevnika sprevadza na kazdom kroku.
Ateliér vytvara dva druhy programov — volnocasovych projektov vicsinou v dvojrocnych intervaloch a
Neformalnych vzdelavacich pre skoly. Podujatia a workshopy st od zaciatku jeho fungovania $pecifické

a rozvijaju zruénosti (vytvarné, dramaticko-pohybové, hudobné), formuju kriticky nazor na svet a napliiaju
hlavnu myslienku ateliéru — Mzeum ma budicnost’.

Volnocasove projekty pre verejnost

Larom — farom po miizeach MMB — v spolupréci s divadlom PIKI (2011 — 2012); Mudrovacky v mtizeu (2012);
Rande s 'ud’mi z minulosti — V§etko o Slovanoch (2013); Mal'ované dejiny Bratislavy — Deti ilustruju pribehy
Pavla Dvoftaka (2014 — 2015); Prechadzky s panom Marquartom —

prechadzky po Bratislave podl'a mapy z 18. storo¢ia (2016 — 2017); Venujte 30 minat slavy MMB (2018); Ako
sa hrali nasi...(1019 — 2020).

Neformdlne vzdeldavacie programy pre Skoly. Koncepéne vznikali postupne od roku 1997 a zamerané s na stale
expozicie MMB, na prilezitostné vystavy a na témy vyplyvajuce zo Statneho vzdelavacieho programu skolského
systému Slovenska.

Vzdelavacie programy st ramcovo od roku 2017 ukotvené v projekte Ozivené ucebnice. Komfort vo vzdelavani
poskytuje Ateliér MMB, ktory je Specificky upraveny ako stala expozicia (komunikacia s navstevnikom vyuziva
vsetky plochy ateliéru — podlaha, steny, okna — ucelovo slizi na komplexné pochopenie historie v ase

a priestore na zaklade prehl'adu vyznamnych uhorskych panovnikov, ¢asovej osi atd’.)

Poziadavky

Zakladny vizual — vytvorenie novej formy a formatu komunikaénych, propagacnych materidlov. Flexibilita
vizualu spociva v jeho r6znom vyuziti — programova skladacka, Specificka skladac¢ka k novym projektom.
Pouzitie jednoduchych ilustracii v linkach. Odbutranie nadmernej farebnosti.

Zapracovanie existujiceho zakladného alebo rozsireného dizajn manualu (logotypov) Muzea mesta Bratislavy
a symboliky Ateliéru MMB. Stcast'ou kazdého navrhu musi byt’ logo hlavného mesta SR Bratislavy.

Formaty a technické zadanie

Zakladny vizual a jeho implementacia / SK

Papier A1, programova skladacka 2DL / flexibilita / obal a vkladanie konkrétneho programu
PVC plachty

Elektronické bannery



