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Projekt
N&zov projektu Pribehy z Dolnej Medze: mainstreaming "rémskej" zivotnej skisenosti
Strucny opis projektu Projekt "Pribehy z Dolnej Medze" si dava dva hlavné ciele:

1) Zvysit povedomie verejnosti o vyzvach Rémov v SR,
2) Zcitlivit mladych ludi (vratane skoldkov) v otazke rasizmu a zlého
zaobchadzania s RGmami v SR, v kontexte LP.

Projekt planuje tieto ciele naplnit cez:

1) Dalsi rozvoj a dokonéenie herného prototypu mobilnej hry Pribehy z
Dolnej Medze,

2) Pripravu metodickej priruéky na pouzitie hry na vyucovani v SS a ZS a
workshopmi na skoldch,

3) Priebeznu komunikaciu o tvorbe hry na socialnych sietach pred jej
vydanim,

4) Vydanim a marketingovou kampanou hry na Google Play Store a App
Store.

Uéel vyzvy, na ktori sa projekt zameriava

Podpora uplatinovania zasady rovnakého zaobchadzania;

Podpora vychovy a vzdelavania deti a mladeze;

ZvysSovanie informovanosti verejnosti a vzdelavanie profesijnych skupin;
Zaobstaranie publikacii, ucebnych materidlov a pomacok v oblasti
fudskych prav a slobdd;

Vysvetlite prepojenie aktivit Tvorbou mobilnej hry chceme:

na ucel vyzvy 1) pripravit pre ucitelov ZS a SS atraktivny nastroj na vyuc¢bu v oblasti LP,
2) tym umoznit kvalitnejsiu vychovu a vzdelavanie v oblasti LP realizovanu
uciteI'mi pouzivajicimi nase hry, ako aj lektormi Impact Games
3) Zvysit informovanost verejnosti o rozdieloch v zaobchadzani medzi
Rémami a nerémami na Slovensku a zcitlivovat verejnost voci tymto
rozdielom a voci rasizmu ako takému.

Hlavny ciel/ldentifikacia l'udsko-pravneho problému

Definujte hlavny ciel Naprie¢ slovenskou polarizovanou spolo¢nostou su stale zretel'ne pritomné
prejavy rasizmu vo¢i Rémom. Pritomné su napriec profesiami, vekovymi
kategoriami ako aj naprie¢ regionmi.

Tieto implicitné a explicitné prejavy rasizmu v ludskorpdvnej rovine
kritické, ak su sucastou statnych verejnych instittcii. Report
Spinomocnenca SR pre RK v roku 2024 mapuje a dosvedcuje, ze zlé
zaobchdadzanie kontinudlne krivi rovnopravnost obcanov a ob¢aniek na
Slovensku a to hlavne vo vztahu k Romskej komunite na Slovensku.

Projekt chce zvysit povedomie o tomto probléme a zcitlivovat voci nemu
verejnost.

Uvedte nastroje, ktoré pouzijete pri dosahovani ciela projektu a dovod ich pouzitia

Uvedte jednotlivé nastroje a konkretizujte ich.

Mobilna vzdeldvacia hra - ako najefektivnejSie médium, ktoré dokaze sprostredkovat zazitkové vzdelavanie




Marketingova kampahn - ako jedna za najefektivnejSich metéd zvySovania povedomia o hre a témach, ktoré

rozobera

Workshopy na Skolach - ako najefektivnejsi sposob, ako ucitelom predviest vyuzitel'nost hry vo vzdelavacom

procese

Cielové skupiny

Zranitel'né skupiny definované

podla jednotlivych dévodov
diskriminacie

e 8/ prislusnost k narodnosti alebo etnickej skupine,

Cielové skupina

1) Verejnost

8) Studenti, ziaci

9) Pedagogické profesie
12) Deti a mladez

Zdbvodnite vyber cielovej
skupiny, velkost cielovej
skupiny a sp0sob jej zapojenia
sa do projektu

V zmysle Skolského prostredia, nasu cielovu skupinu predstavuje cca 2000
zakladnych a strednych $kol v SR a cca 200000 ziakov Il stupha ZS a ziakov
SS ako aj ich uéitelia a uéitel'ky.

V kontexte verejnosti predpokladame, ze o hru "Pribehy z Dolnej Medze"
budu mat na Google Play, App Store a socialnych sietach primarne zaujem
mladi F'udia a mladi dospeli v po¢te medzi 15 - 30 tisic l'udi v SR.

Miesto a cas realizacie

Vymenujte miesta/ oblasti realizacie projektu, kde sa bude projekt realizovat.

Celé Slovensko

Projekt bude realizovany
v obdobi

1.9.2024 - 31.12.2024

Zdoévodnite vyber miesta
realizacie, pripadne uvedte
jeho blizsiu Specifikaciu

Hlavnym vystupom projektu bude digitalna hra a komunika¢na kampan na
podporu hratelnosti hry. Aj v kontexte digitalneho formatu a online
Siritel'nosti hry ju vieme jednoducho a efektivne distribuovat jednotlivcom a
Skoldam po celom Slovensku.

Spolupracujem s regionalnym
partnerom/partnermi

Uvedte partnera/partnerov

Slovenska akadémia vied

Madarska nadacia Etanoda

Odborna garancia projektu

Meno a priezvisko
garanta

Kvalifikdcia a odbornost garanta v danej oblasti

Nikola Kallova

Vyskumnicka SAV a jedna zo spoluautoriek studie "Pripady zlého zaobchadzania a
podobného diskrimina¢ného konania pri vykone verejnej moci vo vztahu k Rémom"

Dana Bubakova

Ako senior Art Directorka hry a autorka viacerych hodnotovo zaloZzenych hier a
aplikacii.

Predoslé skiisenosti Ziadatel'a s realizaciou aktivit a projektov v danej oblasti




Nazov aktivity Rok | Informdcia o skdsenostiach zgggt zapojenych
Tvorba a vydanie hry Tvorba hry na tému l'udskych prav v kontexte
. 2021 - A < 12000
Aaronova dilema obcianskej vojny a utecenectva.
Tvorba a vydanie hry Tvorba hry na tému ludskych prav v kontexte
v 2022 L ) . . - 7000
PAMOJA: Za bezpecny usvit rozvojovej spoluprace a rodovej rovnosti

Poznamka

Impact Games mimo dve hry spomenuté vyssie, za 4 roky svojej existencie
vytvorilo a vydalo 13 hier (mobilnych, kartovu a papierové). Nase hry si
doposial zahralo viac nez 40000 hracov a hracok v SirSej verejnosti, ako aj v
skolach.

V kontexte spoluprace so Skolami ma nasa platforma Gamifactory (na ktorej
pontikame hry ucitelom) v sucasnosti 1300 aktivnych pouzivatelov.

Aktivity a vystupy

AKTIVITY A VYSTUPY
Nazov aktivity Miesto konania Zac[atloll< Uko.nc,erlne Vystupy
realizacie realizacie
Hra Pribehy z Dolnej Medze, vydana vo
Vyvoj hry "Pribehy z | Bratislava, verzii Beta na platforme Google Play.
Dolnej Medze" Slovensko 1.9.2024 31.12.2024 Hra bude obsahovat tvod a 4 hratel'né
kapitoly.
Metodicka priruc¢ka pre uéitelov ZS a SS
Priprava metodickej vo verzii PDF. Priru¢ka bude obsahovat
priru¢ky pre utitefov | Bratislava zakladny popis hry, jej ovladanie ako aj
ku hre "Pribehy z Slovensko' 1.11.2024 31.12.2024 aktivity, ktoré v spojeni s hrou mézu
dolnei Medze"y zrealizovat ucitelia so ziakmi na
) vyucovani. Prirucka bude dostupna na
stiahnutie na www.gamifactory.eu.
Zdasah 300 000 l'udi SirSej verejnosti
Komunikacna (hlavne mladych lI'udi a mladych
kampan na Celé dospelych).
socialnych sietach FB | Slovensko 1.9.2024 31.12.2024
a Instagram. Viac ako 1000 z nich prejavi zaujem o
finalnu verziu hry na Google Play.
Marketingova Celé Viac ako 3000 hracov a hracok na
kampan na Google Slovensko 1.12.2024 31.12.2024 Slovensku si hru stiahlo a zahralo na
Play. vlastnom smartfone.

Meratel'né ukazovatele

Presne uvedte meratelné
ukazovatele hodnotenia
Uspesnosti projektu

- kvalita hry (recenzie na Google Play)

- pocet l'udi zasiahnutych komunika¢nou kampanou na socialnych sietach

- pocet l'udi, ktori si stiahli hru na Google Play

- pocet pouzivatel'ov Gamifactory/ucitelov, ktori prejavili zaujem pouzit hru
na vyucovani

Udrzatel'nost projektu

Po skonceni projektu budeme realizovat nasledovné praktické kroky:
- na hre budeme dalej pracovat: pridame do nej a vydame dalsie tri
pribehové kapitoly,

- hru dalej predstavovat novym, ako aj vracajucim sa pouzivatelom




platformy Gamifactory, najma z radov ucitelov,
- hru prelozime do Madarciny a predstavime publiku v Madarsku (v ramci
aktualneho partnerstva s madarskou nadaciou Etanoda)

V SirSom kontexte udrzatel'nosti projektu, bude hlavnym prinosom projektu
rozsSirenie portfélia hodnotovych vzdelavacich hier na platforme
Gamifactory o hru Pribehy z Dolnej Medze. V sucasnosti Gamifactory
pouziva 1300 ucitelov. Predpokladame Ze do konca roka 2025 to bude viac
ako 3000 a to aj vdaka novému hernému obsahu. V horizonte 2-3 rokov
chceme Gamifactory rozsirit aj medzi uc¢itelmi v Cesku.

Publicita

Uvedte predpokladané
medidalne pokrytie projektu

Zo skiisenosti z vydavanim hier v minulosti, ocakdvame mozny zaujem o
publikovanie sprava o vydani hre v tychto médiach:

- Aktuality.sk

- Dennik N

- Sector.sk

- Forbes.sk

- RTVS/STVR

- Visiongame

Tieto, ako aj dalsie medialne kontakty budeme oslovovat s predpripravenou
tlacovou spravou, zhriiujucou obsah a ciele hry, ako aj sirsi kontext vyvoja
hry (vyvojarsky tim, partneri, etc...).

Prehl'ad poskytnutych finan¢nych prostriedkoch za posledné tri roky

z Celkové néklady na Dotacia od
Rok [ Statny orgdn N&zov projektu . y organov Statnej
projekt .
spravy

2021 | SAMRS Girls vs. Poverty 32916 29916

2022 | FPU Bunky v akcii 15730 15000

2022 | Erasmus+ (EK) | #Gamifactory 60000 0

2022 | Erasmus+ (EK) | Exploring the Past in Peace 250000 0

2022 | Erasmus+ (EK) | Digital Tools for Better Schools 117704 0

2024 | SAMRS Mind the Gap 54922 49922

2024 | FPU Heritage Quest AR 33350 30000

2021 | FPU Prek_lad,mol.ollnej hry Aaronova dilema do 2520 2370
anglického jazyka

2023 | MSVVaS SR Vyhrajme si lepsi svet! 10000 10000

g Prezentacia vzdeldavacej hry HERITAGE QUEST

2023 | FPU AR na XXVI. LIMES CONGRESS 1055 1000

2023 | M&VVas SR Dotacia na podporu rozvoja skolstva na 10000 10000
Slovensku

2021 | MS SR eduHRYy - l'udské prava hrou 15700 15700

Rozpocet projektu




UPOZORNENIE

V ramci jednotlivych polozZiek struktirovaného rozpoctu projektu je prijimatel opravneny vykonat zmenu
struktury vydavkov do vysky 15 %, pricom celkova vyska vydavkov struktirovaného rozpoctu musi byt
zachovana. V tomto pripade sa nevyzaduje dodatok k zmluve.

Pre zamedzenie pochybnosti zmena struktury vydavkov vyssia ako 15 % v ramci jednotlivych poloziek
Strukturovaného rozpoctu projektu je mozna len na zdklade pisomného dodatku k zmluve.

STRUKTUROVANY ROZPOCET

V pripade, Ze mate otdzky ohladom tvorby rozpoctu, prosim, kontaktujte Ing. Lanatorovu, 02/ 888 91 427,
alexandra.lanatorova@justice.sk, alebo Mgr. Bielu, 02/888 91 578, katarina.biela@justice.sk

Postupujte podla Usmernenia k vyuctovaniu, opravnenosti a neopravnenosti vydavkov a zuctovaniu dotacii

kategéria Celkom
A: OSOBNE VYDAVKY (pracovnd zmluva, DVOP, a pod.) 0,00 €
Polozka Pocet jednotiek Cena za jednotku Jednotky Spolu
kategéria Celkom
B: CESTOVNE VYDAVKY 0,00 €
Polozka Pocet jednotiek Cena za jednotku Jednotky Spolu
0,00 €

kategéria Celkom
C: TOVARY A SLUZBY (Vyplacanena fakturu) podkladom je'objednavkaresp: 27 400,00 €
prikazna/mandatna zmluva, zmluva o dielo)

. Pocet .
Polozka jednotiek Cena za jednotku | Jednotky Spolu
1. Senior graficka a herna dizajnérka 4 2 000,00 € mesiac 8 000,00 €
2. Junior programator 4 1 200,00 € mesiac 4 800,00 €
3. Scenarista 4 700,00 € mesiac 2 800,00 €
4. Zvukovy dizajnér 4 400,00 € mesiac 1 600,00 €
5. Herny producent a manazér projektu 4 2 000,00 € mesiac 8 000,00 €
6. Konz,ultaniika obsahu hry (oblast LP a zlého 4 200,00 € konzultécia | 800,00 €
zaobchadzania)
7. Komunika¢na manazérka 4 350,00 € mesiac 1 400,00 €
kategéria Celkom

D: ADMINISTRATIVNE VYDAVKY 0,00 €



https://www.justice.gov.sk/sluzby/dotacie/dotacie-na-podporu-ludskych-prav/

Polozka Pocet jednotiek Cena za jednotku Jednotky Spolu

0,00 €
kategéria Celkom
E: INE OPRAVNENE VYDAVKY 3 200,00 €

Polozka Pocet jednotiek | Cena za jednotku | Jednotky | Spolu

8. Nakup platenej reklamy na socialnych sietach 4 300,00 € mesiac | 1 200,00 €

Facebook a Instagram

9. Reklama hry v obchode Google Play 1 2 000,00 € mesiac | 2 000,00 €

Celkom
SPOLU (dotacia) 30 600,00 €
SPOLUFINANCOVANIE - ROZPOCET

kategodria Celkom

NAKLADY financované z vlastnych zdrojov 1 650,00 €

Polozka Pocet jednotiek Cena za jednotku | Jednotky Spolu

10. Tvorca metodickej prirucky 1 1 000,00 € Metodicka prirucka | 1 000,00 €

11. Grafik metodickej prirucky 1 650,00 € Metodicka prirucka | 650,00 €
Celkom

SPOLUFINANCOVANIE CELKOM 1 650,00 €

SPOLU (dotdcia) A SPOLUFINANCOVANIE

SPOLU (dotacia) A SPOLUFINANCOVANIE

32 250,00 €

KOMENTAR K STRUKTUROVANEMU ROZPOCTU

1. Senior graficka a herna dizajnérka: mesa¢na mzda (full time) po dobu 4
mesiacov vyvoja hry v ramci projektu.

2. Junior programator: mesa¢na mzda (full time) po dobu 4 mesiacov vyvoja
hry v ramci projektu.

3. Scenarista: mesa¢na mzda (1/4 tvazok) po dobu 4 mesiacov vyvoja hry v
ramci projektu.

4. Zvukovy dizajnér: mesacna mzda (1/6 tvazok) po dobu 4 mesiacov vyvoja
hry v ramci projektu.

5. Herny producent a projektovy manazér: mesac¢na mzda (full time) po
dobu 4 mesiacov vyvoja hry v rdmci projektu.

6. Konzultantka obsahu hry: odmena 100 za kazdu konzultaciu s planom
absolvovat 4 konzultacie pocas trvania projektu.

7. Komunika¢na manazérka: mesac¢na mzda (1/6 uvazok) po dobu 4
mesiacov trvania projektu, ktora zabezpeci chod komunika¢nej kampane na
socialnych sietach ako aj Google Play a vo vztahu k médiam.




8. Nakup platenej reklamy na socidlnych sietach Facebook a Instagram:
suma ktora zabezpeci dosah kampane na 200 tisic I'udi v SirSej verejnosti.
9. Nukup reklamy v obchode Google Play: suma, ktora zabezped¢i zZe si hru
zahra minimalne 3000 l'udi na Slovensku.

10. Tvorca metodickej prirucky: odmena za tvorbu textu a pripravu aktivit
na vyucovanie, ktoré budu ponukané ucitelom spolo¢ne s hrou.

11. Grafik metodickej prirucky: odmena za tvorbu grafického dizajnu
prirucky.

Celkové néklady na projekt 32 250,00 €
potrebné na krytie Ucelu
pouzitia

Vyska pozadovanej dotdacie 30 600,00 €
v eurach

Vlastné zdroje financovania 1 650,00 €
projektu v eurach

Miera spolufinancovanie v 5.12%
percentach vypocitana z
celkovej sumy - minimalne 5%




