Priloha¢ .1
Specifikacia predmetu zmluvy o dielo

1. ProArchiv WEB - Inventare

Webova aplikacia sluziaca na odborné spracovanie archivnych fondov, vkladanie
obrazovych alebo textovych priloh. Aplikacia umozriuje vytvarat k inventarnym zaznamom
registrové hesla.

Pracovna plocha aplikacie je rozdelena do 5 zakladnych Casti:

* hlavné menu a panel nastrojov,

* navigator s vypisom modulov,

* eviden¢na karta,

» tabulkovy pohlad na zaevidované zaznamy,

» zobrazenie obrazkov, textovych priloh alebo registrovych odkazov.

Pracovnu plochu si mézu jednotlivi uzivatelia prispdsobit’ nastavenim, upravou vysky a Sirky
jednotlivych okien vyhradenych pre danu Cast. Rovnako tak aj systém umozniuje jednotlivé
Casti zobrazovat/skryvat. Toto nastavenie je platné pre vSetky moduly uvedené v lavej Casti
pracovnej plochy - navigatore. Nastavenie je platné iba po dobu ,spustenia“ aplikacie, pri
dalsom novom prihlaseni sa aplikacia automaticky zobrazi opat v poslednom nastaveni.

Na vyber zaznamov v aplikacii su pripravené rézne nastroje. Najjednoduchsi spbsob vyberu
je pomocou pola fulltextového hladania. Pre potrebu vyberu zaznamov s viacerymi
Specifikovanymi vyberovymi kritériami sluzi funkcia ,RozSireny vyber”. Aplikacia obsahuje
Standardné tlaCové zostavy s moznostou ich uUprav alebo rozSirenia podla poziadaviek
zakaznika.

Aplikaciu je mozné napojit na Ciselniky alebo tezaury, ako aj o exportny modul umozriujuci
zaevidované data exportovat v nadefinovanej Strukture a dohodnutych formatoch (pdf, csv,
xml, ...)

Datové prepojenie medzi ProArchiv WEB — Inventare a Virtualnou databazou slovenského
divadla, oblast’ Archiv bude prebiehat cez aktualizatné moduly repo-modules v dohodnutom
rozsahu.

2. Evidencie

Navrh na upravu funkcionality aplikacie Evidencie

Cielom uprav je dosiahnut stav, kedy bude v aplikacii mozné evidovat Casti zbierkovych
predmetov, ktoré uz samy tvoria sucast’ vac¢sieho celku. Typicky koSela ako sucast celku —
svadobny oblek Zenicha pre inscenaciu divadelnej hry, ktory tvoria nohavice, koSefla

s odnimatelnym golierom, manzetovymi gombickami a gombikmi s diamantami, d'alej klobuk,
sako, kabat, ponozZky a topanky.

Priklad: VSetky zakladné sucasti kostymu dostanu svoje prirastkove Cislo a evidencné Cisla
napr. K-12451/1 az K-12451/7. KoSelu bude potrebné opisat az na jej jednotlivé Casti —
golier, manzZetové gombicky a gombiky s diamantmi, pri€om pre kazdu jednotliva ¢ast bude
existovat samostatny zaznam. Takto opisané Casti uz nebudu dostavat dalSie evidenéné
Cisla

Po vybere jednej z nich a kliknuti na Sipku vpravo aplikacia zobrazi udaje o tejto ¢asti a na
zalozke Odborny opis zbierkového predmetu podra prislusnosti k vednému odboru na
kartu, ktora bude obsahovat' tie polia ako aj pri opise jednotliviny s tym, Ze pole Odborny
opis zbierkového predmetu sa bude volat Opis €asti zbierkového predmetu a pod nim



pribudne nova sekcia nazvana Casti predmetu, ktora bude obsahovat opakovatelné polia
Rozpis €asti — nova Cast sa pridava stlacenim tlacidla +.

Do datovej Struktury pribudne pole

Pocet casti, ktoré by spocitavalo pocet vSetkych evidovanych Casti.
Priklad: ak budeme mat 12451/1 az K-12451/7

K-12451/1 bude mat 3 Casti

K-12451/2 bude mat 10 Casti

K-12451/3 bude mat 1 ¢ast

K-12451/4 bude mat 6 Casti

K-12451/5 bude mat’ 2 Casti

K-12451/6 bude mat 15 Casti

K-12451/7 bude mat’ 9 Casti

Pole pocet Casti by malo vSetko toto spoditat’ t. j. 46

Ostatné polia a sekcie zostavaju zachované s vynimkou sekcie Muzejna klasifikacia. Tato
sekcia je vyplnena uz pri hierarchicky nadriadenom zazname s opisom zbierkového
predmetu ako celku.



