CEZ MIRRI: 2025/2024

SUBLICENCNA ZMLUVA

medzi

Ministerstvo investicii, regionalneho rozvoja a
informatizacie Slovenskej republiky

Mesto PreSov




Tato SUBLICENCNA ZMLUVA sa uzatvara podla ustanovenia § 65 a nasl. v spojeni s ustanovenim § 72 zakona ¢. 185/2015
Z. z. Autorsky zékon v zneni neskorSich predpisov (dalej len ,Autorsky zakon®) (dalej len ,sublicenéna zmluva“) medzi
zmluvnymi stranami:

Poskytovatel’ Ministerstvo investicii, regionalneho rozvoja a informatizécie Slovenskej republiky
Sidlo: Pribinova 4195/25, 811 09 Bratislava

ICO: 50 349 287

IC DPH: SK2120287004

Statutarny organ: Richard Rasi, minister investicii, regionalneho rozvoja a informatizécie Slovenskej republiky

(dalej ako ,Poskytovatel)

a
Nadobudatel Mesto Presov

Sidlo: Hlavna 73, 080 01 PreSov

ICQ: 00327646

DIC: 2021225679

Statutarny organ: Ing. FrantiSek Ofha, priméator

(dalej ako ,Nadobudatel*)

(Nadobudatel a Poskytovatel dalej jednotlivo aj ako ,zmluvna strana“ a spolo¢ne ako ,zmluvné strany*)

1.1

1.2

1.3

PREAMBULA

Hackathon je kreativne a intenzivne podujatie, ktoré slUzi na zber novych napadov a idei. Pozyva roznorodé timy
programatorov, datovych expertov, dizajnérov, grafikov a biznis expertov, ktori pracuju na jednom zo zadani. Po 24
- 48 hodinach vytvoria rieSenia, ktoré su prezentované a porota uréi 1., 2. a 3. miesto, ktoré bude odmenené
finan€nou odmenou (prize money), pripadne odmenami partnerov. Vystupom z hackathonu méze byt aplikacia,
webstranka, idea alebo obdobny kreativny vystup. V pripade, ak je vystupom hackathonu vysledok tvorivej dusevnej
¢innosti autora, ide o dielo v stlade s ustanovenim § 3 ods. 1 Autorského zakona.

Viysledkom 11. hackathonu zo série hackathonov financovanych z Planu obnovy a odolnosti Slovenskej republiky,
(dalej len ,POO SR*) konaného diia 4.- 5.9.2024 na tému ,Digitalny ob&an®, je rieSenie poskytovatela licencie
nazvané ,PreSov Digital* (dalej len ,dielo®). Dielo je aplikacia, ktora ob&anom umoziuje jednoducho nahlasovat
mestské problémy a podavat navrhy. Vyuziva gamifikaciu na zvySenie angazovanosti a umell inteligenciu na rychle
spracovanie podnetov. Cielom je zefektivnit komunikaciu medzi obéanmi a dradmi a podporit participativne
planovanie (dalej len ,Dielo®). S autormi Diela ako poskytovatelmi licencie uzatvoril diia 12.11.2024 Poskytovatel
licenénu zmluvu €. 1417/2024, predmetom ktorej bolo udelenie licencie Nadobudatelovi na pouzitie Diela (dalej len
Jicencia®) (dalej len ,Licenéna zmluva ¢. 1417/2024%).

Nadobudatel je prijimatelom prostriedkov mechanizmu POO SR na zaklade Zmluvy o poskytnuti prostriedkov
mechanizmu na podporu obnovy a odolnosti €. 712/2024 uzatvorenej medzi Poskytovatelom ako Vykonavatelom
a Nadobudatefom ako Prijimatelom dna 21. 06. 2024 (dalej len ,Zmluva o PPM®), na zéklade ktorej su
Nadobudatelovi poskytnuté prostriedky mechanizmu POO SR za Ucelom realizacie projektu: Digitalny ob¢an, kéd
projektu: 17105-04-V/03-00013, ktorého navrh rieenia je vysledkom 10. hackathonu (dalej ako ,projekt). Nakolko
je realizacia projektu financovana z prostriedkov mechanizmu POO SR schvaleného uznesenim viady Slovenskej
republiky €. 221 zo dna 28. 04. 2021, su Poskytovatel a Nadobudatel povinni postupovat tak, aby boli dodrzané ciele
Komponentu 17, Investicie €. 5 ,Granty so zjednoduSenou administrativou (,Fast grants) — hackathony".
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2.1

2.2

2.3

3.1

3.2

3.3
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5.1
5.2

PREDMET ZMLUVY

Predmetom sublicenénej zmluvy je z&vazok Poskytovatela udelit Nadobudatelovi bezodplatny suhlas na pouZzitie
Diela (dalej len ,sublicencia“) v rozsahu licencie udelenej Poskytovatefovi Licenénou zmluvou €. 1417/2024,
za podmienok stanovenych v tejto sublicen¢nej zmluve.

Dielo je detailne Specifikované v prilohach €. 1 a 2 tejto sublicenénej zmluvy, pric¢om jeho st¢astou je kompletna
a akakolvek dokumentacia, ktora bude poc&as trvania Licenénej zmluvy €. 1417/2024 vyhotovena poskytovatelom
licencie podfa Licenénej zmluvy €. 1417/2024, vratane dokumentacie k zdrojovym kédom (ak je siéastou aj zdrojovy
kéd).

Zmluvné strany beru na vedomie, Ze vykonanie Diela je financované z prostriedkov mechanizmu POO SR.
Prostriedky mechanizmu POO SR st zdrojovo kryté z prostriedkov z rozpo&tu EU.

SUBLICENCIA

Poskytovatel tymto udeluje k Dielu Nadobudatelovi bezodplatni sublicenciu, ktora je v sulade s opravnenim
Poskytovatela udelit inému organu verejnej spravy Slovenskej republiky sublicenciu na pouZitie Diela, vratane
subjektov ovladanych v zmysle ustanovenia § 66a zakona €. 513/1991 Zb. Obchodny zakonnik alebo subjektov
zriadenych orgdnom verejnej spravy za ucelom plnenia Uloh vo verejnom zaujme (bez ohfadu na pravnu formu),
pokial to nie je v rozpore s pravidlami na ochranu hospodérskej sutaze.

Sublicencia udelena podfa tejto sublicenénej zmluvy zodpoveda suhlasu poskytovatela licencie pouzivat Dielo
udeleného Nadobudatelovi v rozsahu licencie podla Licenénej zmluvy €. 1417/2024, t. j. v rozsahu licencie udelenej
ako nevyhradnej, ¢asovo neobmedzenej (po dobu trvania majetkovych autorskych prav), tzemne obmedzenej
na Uzemie Slovenskej republiky, v neobmedzenom rozsahu (najma na neobmedzeny pocet zariadeni a uzivatelov)
a na v3etky spdsoby pouzitia a akéhokolvek iné nakladanie s Dielom (vratane vykonavania zmien a Uprav) v sulade
s ustanovenim § 19 ods. 4 Autorského zakona.

Dokumentéacia je pristupna na https://upvi.sharepoint.com/sites/FastGrants-
Hackathons/Shared%20Documents/Forms/Allltems.aspx?ga=1&id=%2F sites%2FFastGrants%2DHackathons%2F
Shared%20Documents%2F General%2F000%5F Verifikacny%20mechanizmus%2F 10%5F Digit%C3%A1Iny%200b
%C4%8Dan&viewid=34cdb900%2Da382%2D4946%2Da0ff%2Dc44f952fb91b.

Poskytovatel vyhlasuije, ze je v celom rozsahu opravneny udelit' sublicenciu v zmysle tejto sublicencnej zmluvy.

ODMENA ZA SUBLICENCIU

Zmluvné strany sa dohodli, Ze Poskytovatel udeluje Nadobudatelovi sublicenciu bezodplatne.

TRVANIE ZMLUVY

Tato sublicen¢na zmluva je uzatvorena na dobu neuréitd (po dobu trvania majetkovych prav autorov Diela.
Tuto sublicenént zmluvu moZno predCasne ukonéit vzajomnou dohodou zmluvnych stran.
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6.

6.1
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6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

ZAVERECNE USTANOVENIA

Tato sublicenéna zmluva nadobuda platnost dfiom jej podpisu oboma zmluvnymi stranami a Ucinnost drfiom
nasledujdcim po dni jej prvého zverejnenia v Centralnom registri zmliv vedenom Uradom viady Slovenskej republiky.

Tato sublicenéna zmluva je v listinnej podobe vyhotovena v Styroch (4) rovnopisoch, z toho dva (2) pre Nadobudatela
adva (2) pre Poskytovatefa. Uvedeny poCet listinnych rovnopisov a ich rozdelenie sa rovnako vztahuje
aj na uzavretie kazdého dodatku k sublicenénej zmluve. Dohoda zmluvnych stréan o poéte rovnopisov sa neuplatni v
pripade, ak k uzavretiu sublicenénej zmluvy (resp. dodatku k nej) dochadza elektronicky v sulade so zdkonom
€. 27212016 Z. z. o déveryhodnych sluzbach pre elektronické transakcie na vnitornom trhu a 0 zmene a doplneni
niektorych zakonov (zakon o ddveryhodnych sluzbéch) v zneni neskorSich predpisov. V pripade, ak k uzavretiu
sublicenénej zmluvy (resp. dodatku k nej) dochadza elektronicky, datumy podpisov zmluvnych stran st uvedené
pri kvalifikovanych elektronickych podpisoch/pecatiach zmluvnych strén, ak nie je pouzita kvalifikovana elektronicka
Casova peciatka podia zakona o déveryhodnych sluzbach.

Vo veciach neupravenych touto sublicenénou zmluvou sa zmluvny vztah spravuje Autorskym zékonom,
ako aj zékonom €. 40/1964 Zb. Obciansky zakonnik v zneni neskorsich predpisov a dalSimi suvisiacimi vSeobecne
zavaznymi pravnymi predpismi. Ak takychto ustanoveni niet, pouZiju sa ustanovenia im svojou povahou a obsahom
najblizSie. Ak niet ani tych, pouziji sa zakladné principy sukromného prava s cielom naplnenia Ucelu tejto
sublicenénej zmluvy.

Zmluvné strany sa dohodli, Ze akékolvek zmeny a doplnenia tejto sublicencnej zmluvy je mozné vykonavat iba
formou pisomného a oéislovaného dodatku.

Ak niektoré ustanovenia tejto sublicenénej zmluvy nie st celkom alebo s¢asti uginné alebo neskér stratia G¢innost,
nie je tym dotknuta platnost ostatnych ustanoveni. Namiesto neucinnych ustanoveni sa pouzije pravna Uprava, ktora
sa €o najviac priblizuje zmyslu a U€elu tejto sublicenénej zmluvy a nasledne v danej veci zmluvné strany ¢o najskér
uzatvoria pisomny dodatok, tak aby bol v o najva¢Som moznom rozsahu dosiahnuty ucel, ktory v éase uzavretia
tejto sublicenénej zmluvy sledovali neplatnym alebo neucinnym ustanovenim. Obdobne budi zmluvné strany
postupovat aj v pripade, ak sa zisti, ze niektoré z ustanoveni tejto sublicenénej zmluvy je nevykonatelné.

Akukolvek zmenu uvedenych identifikaénych udajov alebo kontakinych (dajov je zmluvnd strana povinna
bezodkladne oznamit druhej zmluvnej strane.

Zmluvné strany vyhlasuju, ze ich prejavy vole byt viazani touto sublicenénou zmluvou su slobodné, jasné, urdité
a zrozumite/né. Zmluvna volnost oboch zmluvnych stran nie je ni¢im obmedzena a sublicenénd zmluvu nepodpisuiju
v tiesni, v omyle, a ani za napadne nevyhodnych podmienok.

Zmluvné strany vyhlasuiju, Ze si tuto sublicenénu zmluvu riadne precitali, jej obsahu porozumeli a na znak toho, Ze jej
obsah zodpoveda ich skutoCnej a slobodnej vdli, ju vlastnoruéne podpisali.

Neoddelitelnou sucastou sublicenénej zmluvy su nasledovné prilohy

Priloha €. 1 — Technicka Specifikacia
Priloha &. 2 — Prezentacia z hackathonu
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Za Poskytovatela v Bratislave diia:

(datum v elektronickom podpise)

PodpiS: ..o

Richard Rasi, minister investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie Slovenskej republiky

(podpisané elektronicky v sulade so zakonom €. 272/2016 Z. z. o déveryhodnych sluzbach pre elektronické transakcie na
vnutornom trhu a 0 zmene a doplneni niektorych zakonov (zékon o déveryhodnych sluzbach) v zneni neskorsich predpisov)

Za Nadobudatela v PreSove dia:

(datum v elektronickom podpise)

Podpis: ..o,
Frantiek Ofha, primator

(podpisané elektronicky v sulade so zakonom €. 272/2016 Z. z. o déveryhodnych sluzbach pre elektronické transakcie na
vnutornom trhu a 0 zmene a doplneni niektorych zakonov (zékon o déveryhodnych sluZbach) v zneni neskorsich predpisov)
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Priloha . 1

DIGITALNY OBCAN

4. - 5. september 2024, Park kultury a oddychu, PreSov

noove S.r.o

Riesenie podnetov a patrticipativneho planovania

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Mobilna aplikacia
Uzivatelské rozhranie
Postup pouZzivania
Gamifikacia
Notifikacie
Technicka implementacia

Administrativny panel

Backend
Architektura

Tato schéma ukazuje integraciu Strapi CMS s databazou PostgreSQL, kde Strapi funguje
ako headless CMS a spravuje viaceré tabulky v ramci backendu.

Inpiracia k datovému modelu

Datovy model

Biometrické overenie identity

Vyuzitie umelej inteligencie

Systém na spravu obsahu - Strapi

Praca s GPS suradnicami - Plus Code
Gamifikacia

Pripadova Studia: Duolingo

Pripadova Studia: Slovnaft Move

V ¢om je Slovnaft Move inSpirativny

Cenova Ponuka

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak
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Mobilna aplikacia
Mobilnu aplikaciu namiesto webovej platformy sme si vybrali hlavne kvoli jednoduchse;j

pristupnosti pre rychle odoslanie podnetu, pristupnosti pre starSich ob&anov a lepSim
moznostiam posielania notifikacii.

Uzivatel'ské rozhranie

Rozhranie pre uzivatela aplikacie sme navrhli s cielom jasnej navigacie, jednoduchej a
bezpecnej registracie a hlavne jednoduchého procesu na nahravanie podnetov.

aaaaaaa

Registracia s obéianskym preukazom

Obrazok 1. Plan uzivatelskej cesty

Interaktivne demo celého uzivatelského rozhrania najdete v odovzdanej Figme alebo na tomto
linku.

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Postup pouzivania

1. Registracia pomocou obc¢ianskeho preukazu
- Obcan odfoti svoj ob&iansky preukaz a nasledne svoju tvar pre overenie identity
pomocou biometrie.
- Overenie prebieha pomocou zabezpecenej komunikacie so sluzbou 3tej strany.

2. Vyplnenie osobnych preferencii
- Obcan si vybererie svoje preferencie, napriklad Skolstvo a parkovanie ak je rodi¢, alebo
zelen a kultdra ako senior.
- Tieto preferencie budu neskédr pouzité na zobrazovanie noviniek, podnetov a projektov
na hlasovanie.

3. Zobrazenie noviniek
- Na domovskej stranke sa ob&anovi zobrazuju novinky, tykajuce sa primarne oprav,
vylepSeni a projektov v meste.
- Novinky su zoradené podla preferencii ob&ana.

4. Pridanie nového podnetu
- Pridanie nového podnetu vyuzZiva technoldégiu Al a ma za ciel urychlit’ cely proces a
urobit’ ho viac spolahlivym
- Podrobny postup:

1. Odfotenie podnetu: Obcan odfoti ciel podnetu, napriklad rozbitd lampu, vytlk v
ceste a podobne. MézZe aj nahrat uz odfotenu fotku z galérie. V pripade, Ze
systéem identifikuje fotku ako explicitnu alebo irelevatnu, nezobrazi sa ostatnym
uzivatelom.

2. Nastavenie polohy: Na dalSej obrazovke sa automaticky vypini poloha z GPS
alebo z metadat fotky (ak ide o fotku z galérie). Ob&an ma moznost polohu
upravit alebo zadat' Uplne novl pomocou funkcie vyhlfadavania adresy.

3. Overenie duplikatov: v pripade, Ze systém deteguje uz existujuce zverejnené
podnety ktoré maju podobné charakteristiky (poloha alebo Al popis fotografie),
ponukne ob&anovi priamo moznost zIUu¢it svoj podnet s uz existujucim.

4. Odoslanie podnetu: v pripade, Ze podla ob&ana ide o novy podnet dostane
moznost napisat samotny text podnetu a vybrat si jeho kategériu. Ten je ale uz
automaticky predvyplneny pomocou Al, aby sa zjednodusil proces pre ob&ana.

5. Zobrazenie podnetov a navrhov
- Obcan si ma moznost prezriet zoznam podnetov, ale aj navrhov projektov od mestskej
rady. Pri kazdom z nich si vie otvorit jeho detail a hlasovat zari.
- Podnety su zoradené podla ob&anovich preferencii a podla historickej spolahlivosti
autora daného podnetu.
- Namiesto zoznamu si vie uzivatel zobrazit podnety aj vo forme mapy, CiZze vie ngjst iba
podnety relevantné pre jeho lokaciu.

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Gamifikacia

V nasej aplikacii sme sa inSpirovali Uspe$Snymi gamifikaénymi prvkami pouzivanymi v
aplikaciach ako Duolingo a Slovnaft Move. Zameriavame sa na motivaciu pouzivatelov
prostrednictvom systému odmien a urovni (tier systém), ktory ich podporuje v pravidelnom
pouzivani aplikacie. Personalizované notifikacie a okamzita spatna vazba na dosiahnuté
pokroky zvysuju ich angazovanost a dlhodobé zapojenie. Podobne ako v Slovnaft Move, aj u
nas pouzivatelom poskytujeme odmeny a spatnu vazbu, ¢im vytvarame zabavny a motivacny
systém, ktory zabezpecuje ich neustalu aktivitu v nasej platforme.

Notifikacie

Aplikacia poskytuje pouzivatelom notifikacie o stave podnetov, ktoré podali, a umoZzniuje im tak
sledovat ich priebeh od podania az po vyrieSenie. Zaroven aplikacia informuje o aktualnych
udalostiach v meste, ktoré mozu byt pre pouzivatela zaujimavé, ako su napriklad zmeny v
doprave, alebo délezité oznamy mestského uUradu tykajuce sa lokality bydliska daného ob&ana.
Tymto spésobom zaistuje, Zze pouzivatelia su vzdy informovani o diani v ich okoli a maju
prehlad o svojich podnetoch.

Obréazok 2. Notifikacie o opravach a rieSeni podnetov

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Technicka implementacia

Aplikaciu planujeme implementovat za pouzitia najnovsSich technolégii frontentovych
frameworkov. Konkrétne by sme chceli vyuzit nasledovné technoldégie:
- React native: najviac pouzivany framework pre multiplatform vyvoj mobilnych aplikacii
- Mapbox: prehlfadné a personalizovatelné mapy

Demo aplikaciu, ktord sme odovzdali spolu s projektov, sme zatial vyvinuli ako webovu aplikaciu
vo frameworku React.

clsx “clsx":
{ NavLink } “react-router-dom";

MenuBar () = {

e- y full hq qradlent -to-t from nh1te to-transparent'></div>
t-'Nahlasit' />

*Zoznam podnetov' />
‘Profil' />

MenuItem icon, text, to { icon: string; text: string; to: string }) => {

<Na\

to

'f; self-center self-center flex items-center justify-center py- x=6 rounded-full",
"bg-black bg-opacity-[3%]"

MenuBar;

Obrazok 3. Zdrojovy kéd front end Easti demo rieSenia (Menu)

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Administrativny panel

Pouzitie administrativneho panelu je uréené pre zamestnancov mestského zastupitelstva, ktori
zasahuju do rieSenia podnetov alebo planovania buducich investicii.

Presov s e
e Aktualne informacie z Presova av
=i Hauny pane! | . ;Zz‘sl g 573 | |I||. " 24 .‘
Mapa podnetov  © Akwaiizovans préave teraz

»aris

Lubotice

Teriz

Obrazok 4. Ukazka administrativneho panelu

Panel ma hlavnu stranku, ktora prehladne zobrazuje informacie, ako je po€et podnetov,
projektov a mapu podnetov. Podnety su prioritizované (maju inu farbu / velkost’ podla ich poctu
hlasov).

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak
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Obrazok 5. Zoznam podnetov v administrativnom paneli

Zaroven umozfuje zobrazit zoznam vSetkych podnetov. Su zoradené podla hlasov a daju sa
filtrovat’ podla kategdrie, kedZze konkrétnych uradnikov ¢asto zaujimaju iba konkrétne oblasti.
Ked systém deteguje, Ze 2 alebo viac podnetov méze byt duplicitnych, tak navrhne
zamestnancovi, Ze ich moéze zIugit.

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Backend

Architektura

Databaza sa zameriava na interakciu ob&anov s mestom prostrednictvom peticii, hlasovani, gamifikacie a
verejnych udalosti.

Strapi Headless CM5S

PostgreSQL Database

Manages Manages

Manages, Manages

Man?e

A
v v v Backgnd v v v

[ Users Table ‘ l Notifications Table ‘ [ Polls Table ‘ |Votes Table‘ [ Petitions Table | | Events Tahle‘ [ Errors Table‘

Obrazok 6. Backend diagram

Tato schéma ukazuje integraciu Strapi CMS s databazou PostgreSQL, kde Strapi funguje ako headless
CMS a spravuje viaceré tabulky v ramci backendu.

InSpiracia k datovému modelu

Pri navrhovani datovej Struktury aplikacie sme sa inSpirovali aktualnym formularom na
pridavanie podnetov na webe egov.presov.sk. Zachovanie rovnakych kategorii zabezpeci
jednoduchsiu pracu s datami a pripadnu migraciu v buducnosti.

Y e A W TS R USRI S T

-
E Detail podnetu x

Oznadenie: POD-576-2024 Datum zadania: 04.09.2024
Typ podnetu: Parkovacie miesta, plochy
ine Podnet: Preverovanie parkovanych aut
ito Tymto by sme cheeli pofiadat’ o vacsiu kontrolu parkovanych dut na celej Janouikove] ulici {aj vo vnitroblokoch), lch predpit
it Popis podnetu: predovieticm v popoludfajéich a podvedernyich hodindch, pretoie v posiednom Zase je tam dost’ problematické prespt
tral parkovanie, £o doteraz nebola. Dakujem. transpare
et ilotnd a sk
ede LO IT Istupnenie
den Lokalita: Janouskova Prefov
rauj
1
||
PE Edenia
etail Stav rieder
Dt | Zadanyl-a
Di | Zadanyl-4
Dt } Zadanyl-4
Dt } Zadanyl-4
Stav rieSenia: Zadany/-a
| Zadanyi-a

!  zawit |

Fadanilh

M u FsTr e e e AR T T P P T e vk

Obrazok 7. Detail podnetu na su¢asnom portali egov.presov.sk

Vypracovali: Jakub Nagy, Matu$ Kolejak, Peter Hubina, Viktor Demcak



Co keby kazdy mohol
zlepsit PreSov jednym
kliknutim?
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Nova appka?
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Digitalny PreSov
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0j obciansky preukaz Umiestni svoju tvar do ramika
do rémika

Vitaj, Adam!

Vyber si témy, na
ktorych ti zalezi:

Co keby kazdy mohol zlepsit

Skolstvo + Sport + Kultira +
. . . .
PreSov jednym kliknutim?
Verejné osvetlenie + Zivotné prostredie +
V nasej aplikacii mdze$ pridavat podnety na
2 Zeleh + Stavoy + Investice +

opravy, vylepsenia a budtce investicie mesta

Predov. Zaujima nas tvoj nazor

Potvrdit

Prihlasit sa
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Vitaj, Viktor

Domovskéd
obrazovka

Q 3. September 2023
Rozhodnutie o umiestneni

stavby - Areal Rusinska,

Rozhodnutie o umiestneni stavby - Pl'e§0V
Aredl Rusinska, Presov

Novinky z mesta

Riesené Gzemie je volné, bez existujucej
zastavby. Jednotlivé parcely sa zvatsa
charakterizované ako pozemok, na ktorom sii
skaly, svahy, rokliny, vymole, vysoké medze s
krovim alebo kamenim a iné plochy, ktoré

neposkytuju trvaly uzitok. Okolitu zastavbu zo

zapadne] strany tvori individualna bytova
zdastavba, zo zvacsa severnej strany sa
nachéddza $tvorprudova cestna komunikécia na
Oprava vjtikov na Januskovej ulici ul. Rusinska, z vychodnej a juznej strany tvori

hranicu riedeného Gzemia "mrtve rameno pod
ulicou Vychodnou". Nabliz3ia zdstavba sa

nachadza min. cca 56 m od planovanej

neéna mi

2 hladk

vystavby. Najblizsia budova od ul. Rusinska
bude cca 40 m.

@] £ = &




9:41 oll ¥ D

QA Potvrd' lokalitu podnetu Q

Qdfot ciel' podnetu
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Potvrdif >
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A Napi$ detaily podnetu

Nie je toto tvoj podnet?
Pogkodeny elektricky stip s

P P

28 hlasov Zahlasuj

Spadnuté elektrické vedenie

C Nie, pokraduj s novym )

Q 53 T

Do

9:41 ol T I

a Napi$ detaily podnetu

Kategoria podnetu

Verejné osvetlenie v j

Popis podnetu

Na stipe verejného osvetlenia je viditelné
potkodenie elektroniky Elektrické kable su
odkryté, pripadne je poskodeny achranny
kryt a hrozi riziko skratovania alebo urazu
elektrickym pridom.

0Odosli novy podnet

@ 52 =

9:41 ol = @

Zoznam podnetov a navhrov

Pogkodeny elektricky stip s
~ rozbitou pouli¢nou lampou

| 28 hlasov

n.'-tlfil eweta

Noveé ihrisko pre deti na
Mudroiiovej ulici

57 hlasov

Neodpratany komunaliny
odpad

21 hlasov

Fotka pokazenej
lampy

Do




Presov

Digital

ol T I

oll IO

Zoznam podnetov

Mapa podnetov Q

Poskodeny elektricky stip s
rozbitou pouli¢nou lampou

~ Nebezpe&né prepadiiny pri Poskodeny elektricky stip s
.| okrajoch ciest Precon rozbitou pouliénou lampou
° 3. September 2024

Na mieste sa nachadza poskodeny elektricky

Na vrchu

rozbit wlicna lampa

Neodpratany komunalny
odpad ]

21 hlasov < ° 3
e

Grafitti na budove kulturnej
pamiatky

28 hlasov

a ® = 8 S 6 ® = &
> - -

y a niektoré

sky skla su roztrusene na zem

Do




Navrhy na
hlasovanie

9:41

ol F @@

Zoznam podnetov a navhrov

Poskodeny elektricky stip s
rozbitou pouliénou lampou

Nové ihrisko pre deti na
Mudroiiovej ulici

Neodpratany komunainy
odpad

Grafitti na budove kultirnej
pamiatky

63 hlasov w

£ o= &

/

Presov

Digital

Nové ihrisko pre deti

3. September 2024

Dignissim tortor non eleifend dui leo. Cursus sit
eu auctor ultrices mauris urna sapien.
Scelerisque lorem iaculis turpis dolor nulla
montes commodo consequat. Sed neque at sed

arcu. ymmodo massa senectus tempus odio

rhoncus.
Pretium imperdiet sit. Ut nulla mattis fermentum

velit vel tincidunt in. Adipiscing sit in sit nam
odio tellus

Vysledky ankety
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GG m ifi ké C i G Vitaj, Adam Vitaj, Adam o

Adam Viktorovi& Vyhody Q

2940 bodov

Sun Park Predov

Atrakcie

7 diiovy streak

dddddQ

Od8e Zawva20%na
Jednorazovy vstup

Krajska kniznica
P.0.Hviezdoslava v Presove

Kudra

Osobny profil

Odae  2ava20% narodny
Clensky popletok

& adam.viktorovic@gmail.com
Krajska galéria v Presove

Galdrie

Q, +421948 274 592

(@ Oktobrova 18, 080 01 Pregov

1-8¢ ZWaval0% na
jednorazovy vstup

[#] Obciansky preukaz overeny
Solivar v PreSove

Wzed

Nastavenia

15€ Z¥ava 50% na
jednorazovy vstup

L2 Notifikace

", Pozvat priateflov Kino Tatran
Kind

25€ Zrava 50% na vystavenie
Clenského preukazu

o)
v —_ o

@ E :E & Q E v=




Pre§°V Vitajte, p.lnp:lm.’xlov! . . =
Aktualne informacie z PreSova b

: Hodnota projektov
hil, h 24 540.50 €

28 Hiavny panel
H I 273

& , Lubotice

© °




Pregov Vitajte, pan primator!

Digital = 1 £
" Pozrite si aktualne podnety
Kategoria podnetu Kategoria podnetu

2 Zvolte si kategoriu v Q vyhladaf

~/  Aktualne podnety I
e [ 2t povese ]

I Pqékodeny elektricky Neodpratany komunainy
stlp s rozbitou poulicnou odpad
lampou

E 1 {} 63 hlasov {} 71 hlasov

() 18 potencisinych duplikitov

‘ (£) 3 potencisine duplikaty
————— 2
( Z Odstrinit ) (¥ Odstrénit

Grafitti na budove
kulturnej pamiatky

4} 57 hlasov <> 83 nlasov

Fiadne duplikity (&) 2 potonciaine duplikaty

(7 i)

4 ™\
(_ & odswinit ) [ Odstranit
B e b g :




Notifikdcie

Monday, June 6

Presov Digital 9:41 AM
Oprava vytlkov na Januskovej ulici.

Presov Digital 9:41 AM
Vas podnet s nazvom "Neodpratany
komunalny odpad" bol vyrie$eny.

=




Odporucané otazky

- Aka je realizovatelnost, cenova ponuka?

- Ktoru ¢ast aplikacie mame funkéne spustitefnu?

- Ako vieme, ze aplikaciu budu ludia pouzivat?

- Ako funguje prihlasenie pomocou obCianskeho preukazu?

Presov

Digital
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e Prehliadanie podnetov

Registracia s ob&ianskym preukazom

QOdosielanie podnetov




Kategoria

Cenova ponuka

PoloZzka

Cena

Pociatoény vyskum a

konzultacie €6,000.00
Navrh a dizajn 115, 5% Dizajn €10,000.00| €23,500.00
aplikacie
Architektura aplikacie a
databazovy dizajn €7,500.00
Frontend vyvoj (mobilna
aplikacia) €13,000.00
Vyvoj Vyvoj aplikacie | Backend vyvoj €9,000.00| €29,500.00
Integracia s tretimi stranami a
AP €7,500.00
Testovanie funkcionality €6,000.00
Testovaniea o alizacia vykonu: €5,000.00| €15,000.00
validacia
Testovanie zabezpecenia: €4,000.00
Nasadenie |Cloud hosting a nasadenie
systéemu backendu €5,500.00 SHRANA0
' Udrzba a SLA podpora €4,000.00
Udrzba Udrzba €7,000.00
(SLA) Administracia projektu €1,000.00
Sluzby Poplatky za externé sluzby €2,000.00| €2,000.00

€82,500.00




Proof of concept

® o

B v000000

Lesson Complete! « 10 X 7 Day Streak!

Earn ancther 20 XP today to Complete a lesson every day to
reach your daily goal build your streak

CONTINVE CONTINVE

Duolingo - streaks

) Move

Dobré rdano, Peter!

Ste skoro v cieli! Uroven Silver
mate na dosah.

YELLOW ©
Pocet bodov:

]200 . SILVER

Slovnaft Move - tier list



Duolingo User Growth (2013-2024)
Impact of Streak Introduction

| Daily Active Users (DAUs) ks
=O= Monthly Active Users (MAUS)
=== |ntroduction of Streaks
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https://investors.duolingo.com/news-releases/news-release-details/duolingo-reports-65-dau-growth-45-revenue-growth-and-record




Market Size (in Billion USD)

Projected Gamification Market Growth (2021-2030)

100
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2022 2024 2026 2028 2030
Year

https://www_emergenresearch.com/industry-report/gamification-market



PostgreSQL

” ido ido int — id > int
databdza o Lo
email type varchar(50 - options - user_id nt
presov_citizen_id target_users < created by nt option_chosen
points i created _or datetime expires_or latetime
streaks int
registered_on datetime
ido int id 2> int
m - < petition_id nt < reporter_id int
id 2 int 7»——4[ e user_id it issue_description ext date atetime
titie 255 signed_on ne locstion varchar(255 available_tickets
description ex status archar(50 price ecimal(10,2
signatures resolved_on
id2® int
created_on e
—  user_id int
points int
streak int
id > int ast_activity
event_id t
user_id nt >
purchase_date datetime

dbdiagram.io



I t M t .
Platform Industries Company

SOLUTION

Remote Identity =
Verification

Onboard genuine users in seconds, while protecting your business
from identity fraud with the most advanced detection capabilities
available. Our cutting-edge technology ensures that only verified

users can access your system, giving you peace of mind that your

organization is secure.

Adam Johnson
BOOK A DEMO
O © 3 | oviied

%37 Face liveness
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portal.egov.sk oW

PODNET
Oznadenie: POD-576-2024
Typ podnetu: Parkovacie miesta, plochy
Podnet: Preverovanie parkovanych aut

Tymto by sme cheeli poZiadat’ o va&Siu kontrolu parkovanych dut na celej Skovej ulici (aj vo ch),
Popis podnetu: pvedov&d:wnvpopomﬁdupotméen\ydahodlm preho!evpoﬁemombse)enmdost’pmblm
d nebolo. Dakuj

LOKALITA
Lokalita: Janouskova Presov

RIESENIE
Stav rieSenia: Zadany/-3

ich predpit
transpare

lotn( a sk
istupnenie

Iienla

Stav rieSer
Zadanyl-a
Zadanyl-4
2adanyl-a
Zadanyi-4

Zadanyl-a4

Tadanii &
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Onboarding
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