
Zmluva o poskytnutí finančného príspevku č. 2025 01 20 
uzavretá podľa $ 51 $ 628 Občianskeho zákonníka 

(zákon č. 40/1964 Zb. v platnom znení) 

medzi zmluvnými stranami: 

Poskytovateľ: 

Názov: Nadácia Henkel Slovensko 

sidlo: Mlynská Nivy 55, 821 09 Bratislava 

zapísaná: V registri Nadácii Ministerstva vnútra SR pod číslom 203/Na-2002/1101 

IČO: 42414512 
Bankové spojenie: UniCredit Bank Czech Republic and Slovakia, a.s. 

IBAN: 5K61 1111 0000 0013 1740 5000 

IBAN: 5K33 1111 0000 0013 1740 5019 

zastúpený: Mgr. Martin Chamko, správca nadácie 

(ďalej len „poskytovateľ“) 

Príjemca: 

Názov: "V Kaštieli" Zariadenie sociálnych služieb, Horné Obdokovce 

Právna forma: rozpočtová organizácia 

Sídlo: Horné Obdokovce 1, 956 08 Horné Obdokovce 

IČO: 00357995 
Bankové spojenie: Štátna pokladnica 
IBAN: 5K41 8180 0000 0070 0030 7274 

Zastúpený: PhDr.Miriama Brachová 

(ďalej len „príjemca“) 

(ďalej aj „zmluva“) 

Článok | 
Predmet plnenia 

Na základe rozhodnutia Správnej rady poskytovateľa zo dňa 14.04.2025 poskytovateľ poskytne 

príjemcovi finančný príspevok vo výške 750 € (slovom: sedemstopäťdesiat eur) (ďalej len 

„finančný príspevok“) na projekt s názvom: „Virtuálny svet pre seniorov — zážitky bez hraníc"“ 

s účelom: poskytovanie sociálnej pomoci 

Finančný príspevok je poskytnutý na základe žiadosti o podporu od príjemcu predloženej do dňa 

uzávierky 25.03.2025, v elektronickom systéme: https://cpf.eprojekty.sk/. Finančný príspevok je 
účelovo viazaný na realizáciu tohto projektu, ktorého popis a rozpočet tvoria neoddeliteľnú súčasť 

tejto zmluvy ako Príloha č. 1. 
Poskytovateľ odovzdá príjemcovi finančný príspevok prevodom na účet príjemcu uvedený 

v záhlaví tejto zmluvy, po podpísaní tejto zmluvy oboma zmluvnými stranami v termínoch 

uvedených v Prílohe č. 2 — Podmienky poskytnutia finančného príspevku, ktorá tvorí neoddeliteľnú 

súčasť tejto zmluvy. 
Finančný príspevok poskytovateľ vyplatí príjemcovi naraz v 100% výške.



Článok II 
Práva a povínnosti zmluvných strán 

Príjemca sa zaväzuje, že finančný príspevok použije v súlade s touto zmluvou a platnými právnymi 

predpismi, spôsobom a podľa podmienok, ktoré sú uvedené Prílohe č. 2 — Podmienky poskytnutia 

finančného príspevku av Prílohe č. 3 — Pokyny pre vypracovanie správ o použití finančného 

príspevku, ktoré tvoria neoddeliteľnú súčasť tejto zmluvy. 

Príjemca sa zaväzuje, že finančný príspevok použije na verejnoprospešné účely a len spôsobom, 

ktorý je v súlade s 8 50 zákona č. 595/2003 Z. z. o daní z príjmov v platnom znení. Toto ustanovenie 

sa vzťahuje aj na všetkých príjemcom podporených partnerov a ich aktivity v rámci plnenia účelu 

použitia finančného príspevku podľa tejto zmluvy. 

Po ukončení projektu, najneskôr však do 30 dní od ukončenia obdobia pre realizáciu projektu je 

príjemca povinný predložiť poskytovateľovi záverečnú správu o použití finančného príspevku 

spôsobom uvedeným v Prílohe č. 2 - Podmienky poskytnutia finančného príspevku a v Prílohe č. 3 

— Pokyny pre vypracovanie správ o použití finančného príspevku. 

Príjemca sa zaväzuje, že zabezpečí transparentné financovanie aktivít projektu, na ktorý bude 

poskytnutý finančný príspevok podľa tejto zmluvy: t.j. predovšetkým všetky poskytnuté finančné 

prostriedky použije vsúlade so zmluvou na realizáciu aktivít projektu, poskytovateľa riadne 

upovedomío celkovom rozpočte projektu a spôsobe jeho financovania už v rámci popisu rozpočtu 

projektu (Príloha č. 1), ktorý bude zodpovedať záverečnej správe o použití finančného príspevku 

(Príloha č. 3). 

Príjemca sa zaväzuje počas celého obdobia realizácie aktivít projektu, na ktorý bol alebo bude 

poskytnutý finančný príspevok podľa tejto zmluvy dodržiavať zásadu transparentnosti, 

hospodárnosti a účelnosti vo vzťahu kfinancovaniu jednotlivých aktivít projektu a uhrádzaniu 

výdavkov vrámci realizácie projektu, t.j, predovšetkým aby jednotlivé služby a úkony holi 

uskutočňované spôsobom obvyklým a v cenách zodpovedajúcich miestu a času ich vynaloženia. 

Poskytovateľ si vyhradzuje právo vyžiadať si za účelom preukázania transparentnosti použitia 

finančných prostriedkov určených na účely realizáciu projektu alebo preukázania splnenia účelu 

projektu alebo rozpočtu projektu, na ktorý je poskytovaný finančný príspevok podľa tejto zmluvy, 

akékoľvek dokumenty a informácie od príjemcu či iných osôb podieľajúcich sa na financovaní 

a/alebo realizácii projektu. Príjemca sa zaväzuje takéto informácie alebo dokumenty 

poskytovateľovi poskytnúť bez zbytočného odkladu alebo zabezpečiť ich poskytnutie od iných 

osôb v lehote najneskôr 30 dní. 

Článok II 
Vrátenie finančného príspevku 

Poskytovateľ môže od zmluvy odstúpiť a príjemca je povinný vrátiť mu poskytnutý finančný 

príspevok vplnej výške vsúlade s Článkom lods. 1 tejto zmluvy na základe oznámenia 

poskytovateľa, súčasťou ktorého bude vymedzenie dôvodu na vrátenie finančného príspevku , ak: 

a) príjemca použije finančný príspevok, čo ilen čiastočne, vrozpore súčelom alebo 

podmienkami tejto zmluvy podľa Článku ! a Článku |! tejto zmluvy alebo v rozpore so žiadosťou 

doručenou poskytovateľovi podľa I ods. 2 alebo rozpočtom projektom podľa prílohy č. 1 tejto 

zmluvy, 

b) sa príjemca dopustí takého konania: 

[A ktoré môže ohroziť záujmy alebo dobré meno poskytovateľa alebo jeho zakladateľa: 

ii. ktoré je v rozpore s platným právnym poriadkom Slovenskej republiky, a to najmä ale 

nielen vo vzťahu k účelu tejto zmluvy: 

iii. ktoré je vrozpore s dobrými mravmi alebo verejnoprospešným zámerom, ktorý bol 

pôvodne príjemcom deklarovaný , 
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c) príjemca nepredloží záverečnú správu podľa článku II ods. 3 zmluvy a Prílohy č. 2 a 3 tejto 
zmluvy. 

Odstúpenie od zmluvy je účinné písomným doručením oznámenia o odstúpení poskytovateľa od 
zmluvy príjemcovi a príjemca je povinný najneskôr do 30 dní od doručenia tohto oznámenia vrátiť 
poskytnutý finančný príspevok poskytovateľovi. 

Ak príjemca nepredloží kompletné alebo správne vyúčtovanie v zmysle Článku II ods. 3 tejto 

zmluvy, poskytovateľ je oprávnený požadovať od príjemcu vrátenie spornej čiastky, t. j. Čiastky 

nesprávne, neúplne alebo nedostatočne vyúčtovanej. Príjemca je povinný takúto čiastku vrátiť do 

60 dní od obdržania písomnej výzvy na vrátenie finančných prostriedkov od poskytovateľa. 

Poskytovateľ je oprávnený požadovať vrátenie finančného príspevku od príjemcu aj v plnej výške, 

pokiaľ vyúčtovanie použitia finančného príspevku nezodpovedá rozpočtu projektu a účelu, na 
ktorý bol finančný príspevok príjemcovi poskytnutý. 

Pokiaľ sa príjemca dostane do omeškania s vrátením finančného príspevku alebo spornej čiastky 

poskytovateľovi, je príjemca povinný zaplatiť zmluvnú pokutu vo výške 0,05% denne za každý deň 

omeškania až do úplného zaplatenia. 

Článok IV 

Záverečné ustanovenia 

Vzťahy medzi zmluvnými stranami bližšie neupravené v tejto zmluve sa riadia príslušnými 

ustanoveniami Občianskeho zákonníka a ďalšími relevantnými všeobecne záväznými právnymi 

predpismi Slovenskej republiky. 

Zrmtuva nadobúda účinnosť dňom jej podpisu obidvoma zmluvnými stranami. 

Túto zmluvu je možné meniť a dopíňať po vzájomnej dohode zmluvných strán, a to formou 

písomného dodatku označeným príslušným poradovým číslom a podpísaným oboma zmluvnými 

stranami. 

Zmluvné strany sa dohodli, že všetky písomnosti doručované na základe tejto zmluvy sa považujú 

za doručené (i1) dňom prevzatia zásielky adresátom, alebo (ii) piatym dňom po odoslaní 

doporučenej zásielky na adresu druhej zmluvnej strany (adresáta) uvedenú v záhlaví tejto zmluvy 

(prípadne na inú písomne oznámenú adresu), pokiaľ zásielka nie je adresátom prevzatá, a to aj ak 

sa o nejadresát nedozvie, alebo (iii) dňom odmietnutia prevzatia doporučenej zásielky adresátom. 

E-mail sá považuje sa doručeným tretím (3.) dňom po dni odoslania, v prípade ak je evidentné, že 

adresátovi bol mail doručený. 

Zmluvné strany prehlasujú, že si zmluvu prečítali, s jej obsahom súhlasia, na znak čoho ju 

podpisujú. 

Zmluvné strany prehlasujú, že predmetnú zmluvu podpísali slobodne avážne aich zmluvná 

voľnosť nebola obmedzená. 

Zmluva bola vyhotovená v dvoch rovnopisoch. Jeden exemplár je určený pre poskytovateľa 

a jeden pre príjemcu. 

V Horných Obdokovciach, dňa 30.04.2025 V Bratislave, dňa 28.04.2025 

PhDr/Miriama/Brachová Mgr. Martin Chamko, správca 

"V Kaštieli" Záriadeniť sociálnych služieb, Nadácie Henkel Slovensko 
Horné Obdokovce poskytovateľ 

príjemca



Prílohy: 

Č. 1 Popis a rozpočet projektu 
Č. 2 Podmienky poskytnutia finančného príspevku 

Č. 3 Pokyny pre spracovanie správy o použití finančného príspevku 

Č. 4 Súhlas so spracovaním osobných údajov príjemcu



Príloha č. 1 k Zmluve o poskytnutí finančného príspevku č. 2025 01 20 
Popis a rozpočet projektu 

Predkladateľ projektu: "V Kaštieli" Zariadenie sociálnych služieb, Horné Obdokovce 
Adresa predkladateľa: Horné Obdokovce 1 

Mesto: Horné Obdokovce 

PSČ: 956 08 
Kraj: Nitriansky 

IČO organizácie: 00357995 
Číslo účtu predkladateľa: SK41 8180 0000 0070 0030 7274 
Webová stránka predkladateľa: https://www .zssvkastieli.sk/ 
Osoba zodpovedná za projekt: Miriama Brachová 

E-mail zodpovednej osoby za projekt: riaditelvkastieli ©zssvkastieli.sk 

Telefón zodpovednej osoby za projekt: +421905500224 

Štatutárny zástupca organizácie: PhDr.Miriama Brachová 

E-mail štatutára organizácie: riaditelykastieli © zssvkastieli.sk 

Názov projektu: "Virtuálny svet pre seniorov — zážitky bez hraníc" 

Informácie o predkladateľovi projektu: Naša organizácia je viac než len zariadenie sociálnych služieb 

— je to domov pre seniorov a ostatných prijímateľov sociálnych služieb, ktorí potrebujú nielen odbornú 

starostlivosť, ale aj láskavý prístup, porozumenie a pocit, že stále môžu prežívať krásne a 

plnohodnotné chvíle. Poskytujeme celoročnú starostlivosť. Naším poslaním je vytvárať prostredie plné 

dôstojnosti, rešpektu a tepla, kde každý človek zostáva jedinečnou osobnosťou so svojimi potrebami 

a príbehmi.Náš tím tvorí 68 oddaných zamestnancov, ktorí denne vkladajú do svojej práce nielen 

odbornosť, ale aj srdce. Aj keď nemáme stálych dobrovoľníkov, pravidelne sa zapájame do projektov, 

ktoré obohacujú život našich prijímateľov. Organizujeme rôzne terapeutické aktivity, kultúrne 

podujatia, prechádzky do prírody či medzígeneračné stretnutia, ktoré prinášajú našim klientom radosť 

a zmysluplné chvile.Realizovali sme viacero výnimočných projektov, ktoré menia život našich 

prijímateľov k lepšiemu. Canisterapia prináša našim seniorom radosť zo zvieracej blízkosti, snoezelen 

terapia im poskytuje bezpečné miesto na relaxáciu a bábikoterapia im pomáha nájsť pokoj a pocit 

istoty, Sme presvedčení, že každý človek si zaslúži dôstojné a radostné prežitie jesene života. Preto sa 

každý deň snažíme prinášať našim klientom úsmev, pochopenie a nádej, aby vedeli, že na ích 

príbehoch stále záleží. Pretože krásne okamihy nepoznajú vek. 

Východisková situácia: V našom zariadení sa denne stretávame so seniormi, ktorí majú za sebou 

bohaté životné príbehy, no teraz sú odkázaní na život medzí štyrmi stenami. Mnohí z nich milovali 

cestovanie, prírodu, umenie, šport či kultúru, ale choroba im tieto radosti postupne vzala. Iní by možno 

ešte radi videli miesta, kde vyrastali, prešli sa po uliciach svojho rodného mesta, zažili divadelnú hru, 

alebo vánok pri mori, no už nemajú tú možnosť. Týmto projektom chceme vrátiť našim seniorom 
zážitky, ktoré im chýbajú, chceme, aby znova cítili vietor vo vlasoch na vrcholoch hôr, počuli šumenie 

mora, prechádzali sa po krásnych uličkách Paríža či Benátok, alebo sa jednoducho znova ocitli v 

prostredí, ktoré pre nich veľa znamenalo. Virtuálna realita im umožní aspoň na chvíľu uniknúť zo 

stereotypu, precítiť radosť a opäť sa stať cestovateľmi, divákmi, dobrodruhmi.Nie je nič smutnejšie, 
ako vidieť človeka, ktorý stráca iskru vočiach. Chceme ju našim seniorom vrátiť. Chceme im ukázať, že 

aj keď nemôžu opustiť brány zariadenia, svet stále patrí aj im — stačí si nasadiť VR okuliare a nechať sa 

uniesť zá hranice všednosti, Pretože krásne zážitky nepoznajú vek. A radosť z objavovania patrí 

každému. Našim projektom chceme reagovať na izoláciu a obmedzené možnosti seniorov zapájať sa 

do nových podnetných aktivít, ktoré by podporili ich pamäť, emocionálnu pohodu a vnímanie 

okolitého sveta. Tento projekt im pomôže znovu prežívať radosť, aktivovať spomienky, rozvíjať 

predstavivosť a stimulovať kognitívne funkcie. Realizáciou projektu by sme chceli prekonať stereotypy



bežného dňa, podporiť emocionálne prežívanie a zvýšiť kvalitu života našich seniorov. Zároveň by sme 

chceli eliminovať pocit osamelosti a poskytnúť ím nové formy zapojenia sa do aktivít, ktoré im prinesú 

radosť, povzbudenie a nový pohľad na svet — aj keď len virtuálne. 

Ciele projektu: - Podporiť kognitívne funkcie a pamäť — Virtuálne prechádzky môžu stimulovať 

spomienky, aktivovať mozgovú činnosť a podporiť reminiscenčnú terapiu.- Zlepšiť emocionálnu 

pohodu — Priniesť radosť, vzrušenie a pocit prežívania niečoho nového, čím znížime apatiu, pocit 

osamelosti a zlepšíme psychické zdravie seniorov.- Zvýšiť interakciu a socializáciu — Spoločné VR 

zážitky podporia komunikáciu medzi seniormi, spomienkové rozhovory a zdieľanie príbehov.- 

Eliminovať stereotyp a pasivitu — Nahradiť monotónnosť bežných dní podnetnou aktivitou, ktorá ích 

povzbudí, motivuje a prinesie nový rozmer voľného času.Prínos projektu:Pre seniorov: Tento projekt 

im dáva možnosť cestovať aj bez fyzickej námahy, znova prežívať krásne chvíle, posilniť svoje 

spomienky a vyvolať pozitívne emócie. Pomôže im cítiť sa menej izolovaní a viac zapojení do života.Pre 

prostredie zariadenia: Virtuálna realita sa stane novým prvkom terapie, ktorý obohatí naše existujúce 

programy a ponúkne inovácie v starostlivosti o seniorov. Vytvorí moderné, podnetné a atraktívne 

prostredie, ktoré bude motivovať aj rodiny či personál k väčšej interakcii so seniormi.Pre 

zamestnancov: VR technológia umožní efektívnejšie pracovať s pamäťou a emóciami seniorov, čím 

podporí ich psychickú pohodu a zníži riziko depresie či úzkostí. 

Aktivity projektu: Virtuálne cestovanie — Prostredníctvom VR okuliarov umožníme seniorom 

„navštíviť“ rôzne miesta — historické pamiatky, prírodné krásy, mestá, v ktorých kedysi žili, alebo kam 

túžili ísť. Pomôže im to oživiť spomienky, posilniť pamäť a prežiť nové zážitky.Spomienkové prechádzky 

v rodnom kraji — Mnohí seniori si radi pripomínajú miesta svojho detstva či mladosti. Vyhľadáme VR 

zábery ich rodného kraja, aby mohli znova prejsť ulicami svojho mesta alebo dediny, čím podporíme 

reminiscenčnú terapiu a pozitívne emocionálne prežívanie Virtuálna príroda na relaxáciu > Umožníme 

seniorom vstúpiť do lesa, sadnúť si k moru, vnímať západ slnka na lúke, alebo sledovať zvieratá v ich 

prírodzenom prostredí. Táto aktivita bude mať upokojujúci účinok, zníži stres a pomôže prí psychickej 

relaxácii. Interaktívne zážitky — Seniori si budú môcť vychutnať živé vystúpenia, operu, balet či 

futbalový zápas, akoby tam skutočne boli. Tým podporíme ich kultúrne vyžitie a duševnú 

stimuláciu.Tematické skupinové stretnutia — Po VR zážitkoch vytvoríme priestor na diskusie, 
spomienky a zdieľanie emácií. Seniori budú môcť hovoriť o svojich zážitkoch, čím podporíme sociálnu 
interakciu, komunikačné schopnosti a psychickú aktivítu.Všetky plánované aktivity majú jedno 
spoločné poslanie — priblížiť seniorom svet, ktorý im kvôli veku a zdravotným obmedzeniam uniká. 
Virtuálna realita im umožní opäť cestovať, objavovať, spomínať a prežívať radosť, čím výrazne príspeje 
k ich emocionálnej pohode, kognitívnej stimulácii a celkovej kvalite života. 

Cieľová skupina primárna: Projekt je primárne určený seniorom v našom zariadení, ktorí sú často kvôli 
zdravotným obmedzeniam odkázaní na pobyt v interiéri a nemajú možnosť cestovať, či zažívať nové 
podnety. Naši prijímatelia sú prevažne seniori so schizofréniou a rôznymi formami demencie, ktorí 
potrebujú špeciálny prístup, stimuláciu kognitívnych funkcií a emocionálnu podporu.Okrem nich bude 
mať projekt prínos aj pre personál, ktorý získa nový terapeutický nástroj, a tiež pre rodiny seniorov, 
ktoré budú môcť byť súčasťou ich virtuálnych zážitkov a spomienkových rozhovorov.Aký bude mať 
projekt prínos pre cieľovú skupinu? Zvýši kvalitu života seniorov — VR im umožní „cestovať“, spomínať, 
relaxovať a objavovať svet z pohodlia zariadenia.Podporí kognitívne funkcie a pamäť — 
Prostredníctvom reminiscenčných zážitkov sa aktivujú mozgové centrá a posílní sa ich duševná 
sviežosť.Zlepší emocionálnu pohodu — Virtuálna realita im prínesie radosť, nové podnety a pocit, že 
stále môžu objavovať svet.Podporí sociálnu interakciu — VR zážitky budú podnetom na rozhovory, 
spomienky a zdieľanie skúseností, čím sa zníži pocít osamelosti.Vytvorí nové formy terapie — VR sa 
stane súčasťou terapeutických programov a pomôže pri liečbe demencie či úzkosti. Ako oslovujeme 
cieľovú skupinu a ako ich zapájame do projektu?Individuálny prístup — Seniorov oslovujeme priamo v 
zariadení a aktivity prispôsobujeme ich potrebám, zdravotnému stavu a záujmom .Skupinové 
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rozhovory a ankety — Pýtame sa seniorov, aké miesta by chceli „navštíviť“, čo ich zaujíma a aké 

spomienky si chcú ožíviť.Spolupráca s rodinami — Motivujeme rodinných príslušníkov, aby nám 

pomohli identifikovať obľúbené miesta a zážitky ich blízkych.Postupné zapájanie do VR aktivít — 

Seniorom najskôr ukážeme, ako VR funguje, aby sa cítili komfortne, a následne ich necháme prežiť ich 

prvý virtuálny zážitok.Spätná väzba a prispôsobenie aktivít — Po každej VR skúsenosti zisťujeme ich 

dojmy, aby sme mohli aktivity vylepšiť a viac prispôsobiť ich želaniam.Tento projekt im dá možnosť 

opäť prežívať krásne momenty, smiať sa, spomínať a cítiť sa súčasťou sveta. Nejde len o technológiu, 

ale o návrat emócií, spomienok a radosti do ich životov. 

Cieľová skupina sekundárna: Okrem seniorov bude mať projekt pozitívny vplyv aj na dospelých ľudí s 

kombinovaným postihnutím, ktorí sú v našom zariadení. Táto skupina často čelí obmedzeným 

možnostiam mobility, zníženej senzorickej stimulácii a sociálnej izolácii, čo môže negatívne ovplyvniť 

ich psychickú pohodu. Virtuálna realita im môže poskytnúť nové podnety, pozitívne zážitky a relaxačné 

aktivity.Prínos projektu pre ľudí s kombinovaným postihnutím:Zážitky bez bariér — VR im umožní 

„cestovať“, spoznávať svet a zažiť nové podnety bez fyzických obmedzení.Podpora senzorickej 

stimulácie — Zážitky z VR môžu pomôcť stimulovať ich zmysly, vnímanie prostredia a 

pozornosť.Zlepšenie psychického stavu — Zaujímavé vizuálne podnety môžu príspieť k zníženiu úzkosti, 

napätia a stereotypného správania.Podpora socializácie — Spoločné VR zážitky môžu podnietiť 

rozhovory a zdieľanie dojmov, čím sa zlepší ich sociálna interakcia.Možnosť relaxácie — Virtuálne 

prechádzky po prírode, počúvanie zvukov mora, alebo lesa, môže mať upokojujúci účinok a pomôcť 

prí zvládaní stresu. Ako oslovujeme a zapájame túto cieľovú skupinu do projektu?Priame zapojenie 

klientov so špecifickými potrebami — Na základe ich možností a schopností im ponúkneme 

prispôsobené VR zážitky.Spolupráca s opatrovateľmi — Odborní pracovníci pomôžu vybrať vhodné 

virtuálne zážitky podľa individuálnych potrieb klientov.Pomalá adaptácia na VR — Postupne 

zoznamujeme klientov s technológiou a dávame im priestor, aby si zvykli na nové podnety bež 

stresu.Skupinové aj individuálne sedenia — Vytvárame bezpečné prostredie, kde môžu VR využívať v 

menších skupinách, alebo individuálne podľa potreby.Spätná väzba — Sledujeme, ako na VR reagujú, a 

na základe toho upravujeme výber aktivít, aby bol pre nich čo najprínosnejší. Virtuálna realita im otvarí 

dvere do sveta, ktorý by inak nemohli spoznať a poskytne im radosť, nové podnety a chvíle pokoja, 

ktoré môžu pozitívne ovplyvniť ich každodenný život. 

Výsledky projektu: Zlepšenie duševnej pohody a kvality života seniorov — Virtuálna realita prinesie 

radosť, podnieti zmysly a pomôže zmierniť pocíty osamelosti či izolácie Podpora kognitívnych 

schopností a pamäti — Interaktívne VR zážitky budú slúžiť ako tréning pamäti, stimulácia myslenia a 

spomienok, čo môže pozitívne ovplyvniť mentálne zdravie seniorov Zvýšenie sociálnej interakcie — 

Skupinové VR aktivity podporia komunikáciu medzi seniormi, personálom a rodinnými príslušníkmi, 

čím sa posilní sociálna súdržnosť.Nové možnosti pre terapiu a voľnočasové aktivity — VR sa stane 

súčasťou existujúcich terapií, ako sú muzikoterapia, bábikoterápia či arteterapia, čím rozšíri spektrum 

možností pre prijímateľov.Inovácie v sociálnych službách — Projekt ukáže, že moderné technológie 

môžu byť efektívnym nástrojom v starostlivosti o seniorov a ľudí s kombinovaným postihnutím, a môže 

inšpirovať aj ďalšie zariadenia.Pozitívna spätná väzba a udržateľnosť projektu — Na základe reakcií 

seniorov, zamestnancov a rodinných príslušníkov sa projekt prispôsobí ich potrebám a bude 

pokračovať aj po skončení grantového obdobia. 

Silné stránky: Zlepšenie psychickej pohody seniorov — Virtuálna realita umožní prijímateľom zažiť 
krásne chvíle, ktoré by inak nemohli prežiť. Môžu „cestovať“ na miesta svojho detstva, spoznávať nové 

krajiny či zažiť relaxačné scenérie, čo prispeje k ich celkovému šťastiu a emocionálnej 

pohode.Stimulácia kognitívnych schopností — VR pomôže udržiavať mozgovú aktivitu a pamäť 
seniarov, čím môže spomaliť progres niektarých neurodegeneratívnych ochorení, aka je demencia či 

Alzheimerova choroba.Podpora sociálnych interakcií — Spoločné VR zážitky vytvoria priestor na 

rozhovory, zdieľanie dojmov a spomienok, čo môže posilniť vzťahy medzi seniormi, zamestnancami aj



rodinnými príslušníkmi.Nové možnosti pre terapeutické aktivity — Virtuálna realita sa môže stať 

súčasťou muzikoterapie, bábikoterapie či reminiscenčných aktivít, čím obohatí existujúce programy a 

prinesie nové formy relaxácie a zábavy.Zvýšenie atraktivity a modernizácia sociálnych služieb — Projekt 

ukáže, že aj v zariadeniach sociálnych služieb je možné využívať moderné technológie na zlepšenie 

projektuPodpora a zapojenie personálu — Zamestnanci budú zaškolení na prácu s VR technológiou, 

aby ju mohli efektívne využívať v každodennej starostlivosti o seniorov.Spätná väzba od príjímateľov 

— Pravidelné hodnotenie skúseností seniorov pomôže prispôsobiť VR obsah ich preferenciám a 

potrebám.Finančné a technické zabezpečenie — Kvalitné VR zariadenia, vhodný softvér a stabilné 

internetové pripojenie sú nevyhnutné na úspešné fungovanie projektu.Podpora zo strany rodín a 

verejnosti — Informovanie verejnosti a rodinných príslušníkov o projekte môže zvýšiť ich záujem o 

zapojenie sa do aktivít a podporu zariadenia. Udržateľnosť projektu — Po ukončení financovania z 

grantu budeme hľadať ďalšie zdroje podpory a možnosti dlhodobého využívania VR technológie v 

našom zariadení.Tento projekt môže zásadne zmeniť pohľad na starostlivosť o seniorov, priniesť im 

nové radosti a ukázať, že ajv pokročilom veku môžu objavovať svet inovatívnym spôsobom. 

Rizíká: Technické problémy s VR zariadením — Môže nastať porucha technológie, nekompatibilita 

softvéru alebo problémy s internetovým pripojením, čo by mohlo obmedziť využívanie virtuálnej 

reality.Neprijatie technológie zo strany seniorov — Niektorí prijímatelia môžu mať obavy z nových 

technológií alebo sa môžu cítiť nekomfortne pri používaní VR.Zdravotné obmedzenia seniorov - 

Niektorí seniori môžu mať zdravotné problémy, ako závraty, nevoľnosť alebo problémy so zrakom, 

ktoré by im mohli brániť v plnohodnotnom využívaní VR.Nedostatok zaškoleného personálu — Ak 

personál nebude dostatočne vyškolený na používanie VR, projekt by sa mohol realizovať v 

obmedzenom rozsahu.Obmedzené finančné prostriedky na dlhodobú udržateľnosť — Po ukončení 

grantu môže byť náročné financovať ďalší rozvoj projektu a údržbu zariadení. Pandemické alebo iné 

neočakávané situácie — Napríklad obmedzenia súvisiace s epidémiami alebo inými krízovými 

situáciami môžu obmedziť skupinové aktivity. 

Zhrnutie projektu: Cieľom projektu je priniesť seniorom a dospelým s kombinovaným postihnutím 

jedinečný zážitok prostredníctvom virtuálnej reality (VR), ktorá im umožní cestovať, objavovať nové 

miesta a zaspomínať si na dávne časy. Projekt realizuje zariadenie sociálnych služieb, ktoré sa 

dlhodobo venuje starostlivosti o seniorov a zlepšovaniu ich kvality života. Medzi hlavné aktivity patrí 

obstaranie a inštalácia VR technológie, školenie personálu a organizovanie pravidelných VR zážitkov 

pre prijímateľov. Očakávaným prínosom je zníženie pocitov osamelosti, podpora pamäti a 

kognitívnych funkcií, ako aj zvýšenie radosti a duševnej pohody seniorov. Finančné prostriedky budú 

použité na nákup VR zariadení, tvorbu a úpravu obsahu podľa potrieb cieľovej skupiny a na 

zabezpečenie udržateľnosti projektu. Projekt ponúkne inovatívny prístup k sociálnym službám a môže 

sa stať inšpiráciou pre ďalšie zariadenia. 

Časový harmonogram aktivít projektu: 02.05.2025, 30.05.2025, prípravná fáza, obstaranie VR 

zariadení, školenie personálu na používanie VR, príprava vhodných virtuálnych zážitkov pre seniorov 

a dospelých s kombinovaným postihnutím.: 02.06.2025, 30.06.2025, testovacia fáza, Prvé testovacie 

VR zážitky v malých skupinách.indíviduálne zoznamovanie seniorov s virtuálnym prostredím.Zber 

prvých dojmov a spätná väzba.Prispôsobenie VR obsahu na základe reakcií príjímateľov., 01.07.2025, 

29.08.2025, plná implementácia, Pravidelné VR stretnutia zamerané na relaxáciu, spomienkové cesty 

a cestovanie.Tematické VR programy (príroda, kultúra, známe mestá, podmorský svet).Rozšírenie 

aktivit o interaktívne prvky (napr. skupinové VR zážitky).Medziodborová spolupráca — využitie VR v 

rámci muzikoterapie, arteterapie.: 01.09.2025, 30.09.2025, vyhodnotenie projektu a spätná väzba, 

Osobné rozhovory so seniormi o ich skúsenostiach s VR.Dotazníky pre zamestnancov poprípade ak 

budú mať záujem aj rodinných príslušníkov na meranie vplyvu projektu. Fotodokumentácia., 

01.10.2025, 20.10.2025, záverečná fáza a dlhodobá udržateľnosť, Zhrnutie získaných poznatkov a



odporúčaní na pokračovanie projektu. Prezentácia výsledkov formou príspevkov na sociálnych 

sieťach.Vypracovanie správy o projekte a jeho prínosoch.Hľadanie možností ďalšieho financovania a 

rozvoja VR aktivít pre seniorov. 

Rozpočet: PlayStation 5, digitálna edícia bez mechaniky, slim prevedenie : 700 €, Okuliare pre 

virtuálnu realitu PlayStation VR2 : 500 €, Skyrim VR: 50 £: No Mans Sky VR: 

50 €, Astro Bot Rescue Mission: 50 €: Box to the Beat: 50 €, OhShape Ultimate: 50 €: Beat Saber: 30 €: 

PlayStation VR2 — PC Adaptér: 20 € 

Zdôvodnenie rozpočtu: Projekt „Virtuálna realita pre seniorov“ je zameraný na podporu kognitívnych, 

motorických a emocionálnych schopností seniorov prostredníctvom moderných technológií. Použitie 

virtuálnej reality (VR) v sociálnych službách poskytuje široké spektrum možností na aktivizáciu a 

zlepšenie kvality života prijímateľov sociálnych služieb.1. PlayStation 5, digitálna edícia bez mechaniky, 

slim prevedenie Herná konzola PlayStation 5 je potrebná na spustenie VR aplikácií a hier.Slim verzia 

bez mechaniky je cenovo výhodnejšia a dostatočne výkonná na plynulý chod VR aplikácií.2 TB SSD 

úložný priestor umožňuje inštaláciu veľkého množstva aplikácií a hier, čím sa rozširujú možnosti 

využitia. Konzola je nenáročná na údržbu a jednoduchá na ovládanie aj pre seniorov.2. Okuliare pre 

virtuálnu realitu PlayStation VR2 Moderné VR okuliare poskytujú vysokú kvalítu obrazu, intuitívne 

ovládanie a komfort pri nosení, čo je kľúčové pre bezpečné a príjemné používanie seniormi.Možnosť 

sledovania pohybu očí a rúk zlepšuje interakciu a umožňuje jednoduché ovládanie bez nutnosti 

komplikovaných ovládačov.Ergonomický dizajn zabezpečuje pohodlie aj pri dlhšom používaní.3. 

Softvérové vybavenie — VR hry a aplikáciekognitívna stimulácia a zlepšenie orientácie v 

priestore:S5kyrim VR — Podporuje rozvoj priestorovej orientácie a rozhodovacích schopností, seniori 

sa môžu voľne pohybovať po rozsiahlych vírtuálnych svetoch.No Man"s Sky VR — Zlepšuje pamäť a 

kreativitu — prostredníctvom — objavovania nových planét a interakcie 5s virtuálnym 

prostredím.Emocionálna stimulácia a boj proti sociálnej izolácii: Astro Bot Rescue Mission — Motivačná 

a zábavná hra s jednoduchým ovládaním, vhodná aj pre menej skúsených užívateľov.Motorické a 

pohybové aktivity:Box to the Beat — Podporuje fyzickú aktivitu formou boxovania do rytmu hudby, 

čím zlepšuje motoriku a reflexy seniorov.OhShape Ultimate — Zlepšuje flexibilitu a rovnováhu, keďže 

hráči musia kopírovať rôzne tvary vlastným telom.Beat Saber — Zábavná rytmická hra, ktorá podporuje 

pohyb a koordináciu rúk a očí, čím pomáha pri rehabilitácii jemnej motoriky.4. PlayStation VR2 — PC 

Adaptér Umožňuje rozšírenie knižnice VR aplikácií na platformu Steam, čím sa zabezpečí prístup k 

ďalším edukačným a terapeutickým programom.Možnosť pripojenia k počítaču umožní širšie využitie 

VR v rámci rehabilitačných a terapeutických aktivít.Celkové zdôvodnenielnvestícia do virtuálnej reality 

pre seniorov v zariadení sociálnych služieb má niekoľko významných prínosov:Zlepšenie kognitívnych 

funkcií — simulácie podporujú pamäť, orientáciu a rozhodovanie.Podpora fyzickej aktivity — 

interaktívne hry pomáhajú udržiavať pohybovú aktivitu a zlepšujú motoriku.Redukcia stresu a úzkosti 

-— virtuálna realita umožňuje relaxačné aktivity, ako sú virtuálne prechádzky prírodou či 

meditácie Sociálna interakcia — skupinové VR aktivity podporujú komunikáciu medzi seniormi a znižujú 

pocit osamelosti.Tento projekt prináša inovatívny prístup k starostlivosti o seniorov, využíva moderné 

technológie a pomáha zvýšiť kvalitu ich života prostredníctvom zážitkovej terapie.



Príloha č. 2 k Zmluve o poskytnutí finančného príspevku č. 2025 01 20 

Podmienky poskytnutia finančného príspevku 

Príjemca: "V Kaštieli" Zariadenie sociálnych služieb, Horné Obdokovce 

so sídlom: Horné Obdokovce 1, 956 08 Horné Obdokovce 

zastúpený: PhDr.Miriama Brachová 

ž: Žiadosť o poskytnutie finančného príspevku 
Finančný príspevok je poskytnutý na základe žiadosti o podporu projektu a je účelovo viazaný na 

realizáciu tohto projektu. 

Finančný príspevok je určený na pokrytie nasledovných položiek rozpočtu: 

e PlayStation 5, digitálna edícia bez mechaniky, slim prevedenie : 700 € 

e Skyrim VR: 50 € 

SPOLU: 750 € 

Položky uvedené vtomto rozpočte sú pre príjemcu záväzné. 

Aktivity naplánované v projekte je nevyhnutné zrealizovať a finančný príspevok čerpať vobdobí od 

podpisu Zmluvy oboma zmluvnými stranami do 20. októbra 2025. 

2. Poukázanie platby 

Finančný príspevok poskytne poskytovateľ príjemcovi najneskôr do 20 kalendárnych dní po podpísaní 

Zmluvy o poskytnutí finančného príspevku oboma zmluvnými stranami. Podpisom Zmluvy 

o poskytnutí finančného príspevku sa príjemca zaväzuje rešpektovať podmienky použitia finančného 

príspevku a termíny stanovené v zmluve a vo všetkých prílahách, ktoré tvoria jej neoddeliteľnú súčasť. 

3. Záverečná správa o použití finančného príspevku 

Po ukončení projektu je príjemca povinný predložiť poskytovateľovi Záverečnú správu o použití 

finančného príspevku. Programová a finančná správa budú obsahovať súhrn aktivít podniknutých 

v rámci projektu, súhrn dosiahnutých výsledkov. Spôsob spracovania správ je bližšie popísaný 

v priloženom materiály, a tvorí Prílohu č. 3 k Zmluve. 

Príjemca je povinný predložiť poskytovateľoví programovú záverečnú správu a finančnú správu 

o použítí finančného príspevku v termíne do 31.10.2025. 

Záverečná správa musí byť doručená elektronicky vyplnením online formulára s názvom Záverečná 

správa na https://cpf.eprojekty.sk v termíne, ktorý je uvedený v Zmluve. 

4. Vyúčtovanie finančného príspevku 

V súlade so schváleným rozpočtom poskytne príjemca vyúčtovanie výdavkov. Originály a kópie 

účtovných dokladov hradených výdavkov z finančného príspevku poskytovateľa musia byť zreteľne 
označené nápisom „Nadácia Henkel Slovensko“. 
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Originály účtovných dokladov si príjemca ponechá vo svojej účtovnej evidencii tak, aby mohli byť 

kedykoľvek prístupné kontrole poskytovateľa alebo ním splnomocnenej osobe, ato aj 5 rokov po 

ukončení projektu. Pokyny pre vyhodnotenie a spracovanie záverečnej správy o projekte sa 

nachádzajú v Prílohe č. 3, ktorá tvorí neoddeliteľnú súčasť Zmluvy o poskytnutí finančného príspevku. 

Kontrolu vyúčtovania finančného príspevku uskutoční poskytovateľ do 31 dní od obdržania 

vyúčtovania a záverečnej správy o projekte. Vprípade nedostatočného vyúčtovania finančného 

príspevku (napr. nesprávne alebo neúplné doklady, nedôveryhodné využitie prostriedkov) si 

poskytovateľ vyhradzuje právo požadovať vysvetlenie a doplnenie vyúčtovania v plnej výške spornej 

čiastky. Príjemca je povinný vykonať doplnenie a vysvetlenie najneskôr do 10 dní od požiadania 

poskytovateľa. 

5. Verejné poďakovanie za finančný príspevok 

Príjemca nie je povinný poskytnutie finančného príspevku meďdializovať. Ak príjemca bude 

medializovať finančný príspevok poskytovateľa aak v medializácii použije zmienku o podpore 

poskytovateľom, zaväzuje sa zmienku použiť nasledovne: Tento projekt (táto aktivita) sa 

uskutočnil(-a) vďaka podpore Nadácie Henkel Slovensko. 

6. Podmienky poskytnutia finančného príspevku 

« Finančný príspevok z projektu môže byť použitý len k verejnoprospešným účelom a v súlade 

so schváleným rozpočtom na schválený projekt. 

s Hmotnú zodpovednosť za poskytnuté finančné prostriedky nesie príjemca zodpovedný za 
realizáciu projektu. 

« Príjemca môže uskutočniť presun financií len v rámci schválených rozpočtových položiek (viď 

Príloha č. 2, rozpočet projektu) do výšky 10% z celkovej sumy grantu bez predbežného súhlasu 

Poskytovateľa, zaväzuje sa však dodatočne o tom informovať v Záverečnej správe. 

s V prípade, že príjemca potrebuje uskutočniť presun finančných prostriedkov v rámci 

schválených položiek rozpočtu nad 10 % z celkovej sumy grantu (viď. Príloha č. 2, rozpočet 

projektu), musí vopred prostredníctvom emailu požiadať o súhlas poskytovateľa a akýkoľvek 

presun uskutočniť až po prijatí písomného súhlasu poskytovateľa. 

" Úrokové výnosy získané z finančného príspevku si ponecháva príjemca, ktorý sa zaväzuje 

využiť ich na účely súvisiace s podporeným projektom. 

s Príjemca sa zaväzuje, že vopred a včas oznámi poskytovateľovi termíny najdôležitejších aktivít, 

ktoré sa týkajú realizácie podporeného projektu. Poskytovateľ si vyhradzuje právo navštíviť 

príjemcu a zúčastniť sa všetkých / najdôležitejších aktivít podporeného projektu. 

s Príjemca sa zaväzuje ponechať si vlastnícke práva k veciam získaným na základe grantu 

a zabezpečovať údržbu predmetu na ktorý bol grant poskytnutý vsúlade s projektom 

a realizovať dozor nad technickým stavom tohto predmetu minimálne počas doby trvania 

zmluvy. 

s Príjemca grantu sa zaväzuje zachovať predmet, na ktorý bol grant poskytnutý podľa projektu 

v prevádzke počas celého obdobia trvania Zmluvy, zveľaďovať, upravovať a rozširovať, avšak 

musí zachovať pôvodný zámer na ktorý bol grant poskytnutý a pôvodné vlastnícke vzťahy 

k tomuto predmetu. 
-« Vprípade, že by pri realizácii projektu malo dôjsť k zmenám oproti schválenému projektu, 

príjemca sa zaväzuje bezodkladne písomne ohlásiť túto skutočnosť poskytovateľovi. 

zs Akákoľvek zmena prí použití finančného príspevku príjemcom musí byť vopred písomne 

odsúhlasená poskytovateľom. Ide najmä o tieto zmeny: 

a) zmena v časovom pláne projektu, 

b) zmena klienta, ktorému je individuálny plán určený 
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c) ohrozenie realizácie projektu, 

d) zmeny ovplyvňujúce účelové využitie finančného príspevku, 

e) vorganizácii dôjde k zmenám, ktoré rozhodujúcim spôsobom ovplyvnia jej činnosť, 

vrátane zmeny sídla organizácie, 

f] zmena osoby zodpovednej za prajekt, 

g) zmena štatutárneho zástupcu Príjemcu 

h) zmena sídla, alebo zánik organizácie 

V prípade nedodržania podmienok príjemcom, alebo ak dôjde pri realizácii projektu k dôležitým 

zmenám bez súhlasu poskytovateľa, je poskytovateľ oprávnený požadovať vrátenie finančného 

príspevku, ktorý bol príjemcovi poskytnutý. V prípade zániku príjemcu v priebehu realizácie projektu 

je tento povinný vrátiť nevyčerpaný zostatok finančného príspevku a všetko technické vybavenie, 

ktorá bolo zakúpené zprostriedkov poskytnutého finančného príspevku. Podpisom Zmluvy 

o poskytnutí finančného príspevku potvrdzuje príjemca svoj súhlas s uvedenými podmienkami 

poskytnutia finančného príspevku. 
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Príloha č. 3 k Zmluve o poskytnutí finančného príspevku č. 2025 01 20 

Pokyny pre spracovanie záverečnej správy o použití finančného príspevku 
(Tento materiál Vám pomôže pri spracovaní správ o použití finančného príspevku.) 

Príjemca je povinný vyúčtovať celú sumu finančného príspevku, t. j. 100%. 

Záverečná programová aj finančná správa musí byť doručená elektronicky vyplnením online formulára 

s názvom Záverečná správa na https://cpf.eprojekty.sk. 

Príjemca je povinný predložiť poskytovateľovi finančnú správu a programovú správu o použití 

finančného príspevku v termíne do 31.10.2025. 

Programová a finančná správa bude obsahovať tieto informácie: 

A. Programová správa 

B. Finančná správa 

Každá správa musí obsahovať nasledovné údaje: 

1. Názov príjemcu 

2. Číslo zmluvy 
3, Názov projektu 

4. Výška finančného príspevku 

A. Programová správa obsahuje informácie týkajúce sa vyhodnotenia projektu 

A.1. FOTOGRAFICKÁ DOKUMENTÁCIA 
Príjemca sa zaväzuje posielať fotografie najvhodnejšie v digitálnej forme. Fotografie sú 

dokumentáciou o priebehu realizácie podporeného projektu a súčasťou hodnotiacej správy. 

A.2, VYHODNOTENIE PROJEKTU. 

Pod vyhodnotením projektu rozumieme Vaše zhodnotenie Vášho podporeného projektu. Táto správa 

by mala byť odpoveďou na predložený projekt. (Naša rada: prečítajte sí projekt, ktorý Vám bol 

schválený a napíšte všetko, čo ste z neho urobili). 

Vyhodnotenie predkladajte rovnako v elektronickej podobe prostredníctvom online farmuláru na 

https://cpf.eprajekty.sk. 

Vyhodnotenie by malo obsahovať najmä: 

1. Zhodnotenie a popísanie aktivít, ktoré ste v projekte zrealizovali. Popíšte výstupy 

a výsledky projektu. Údaje uvádzajte čo najkonkrétnejšie. 
2. Ak bol nejaký ohlas od iných ľudí, napr. pre ktorých ste projekt realizovali, napíšte nám ho. 

3. Boli naplnené ciele projektu, ktorá ste si dali v predkladanom projekte? Ak áno, ako? Ak 

nie, prečo nie? 

A.3. Ak ste o podporenom projekte publikovali články, alebo iné mediálne výstupy prosím priložte 

ich kópie. 

B. Finančná správa obsahuje vyúčtovanie prostriedkov, ktoré Vám boli poskytnuté na realizáciu vášho 

projektu. 

B.1 FINANČNÉ VYÚČTOVANIE PREDKLADAJTE V NASLEDOVNEJ PODOBE: 
Finančné vyúčtovanie predkladajte velektronickej podobe prostrednictvom online formuláru na 

https://cpf.eprojekty.sk, kde príkladáte naskenované účtovné doklady: 



1. Kvyúčtovaniu žiadame predložiť naskenované prvotné aj druhotné účtovné doklady. 

2. Naskenované účtovné doklady hradené z tohto finančného príspevku musia byť zreteľne označené 

nápisom „Nadácia Henkel Slovensko“ 

3. Originály účtových dokladov si ponechávajte vo svojej účtovej evidencií tak, aby mohli byť 

kedykoľvek prístupné našej kontrole. 

4. V prípade transferu financií z príjmového bankového účtu na iný účet prijímateľa finančného 

príspevku, žiadame doložiť doklad o presune týchto financií formou kópie výpisu z bankového 

účtu. Bez daného dokladu nebude možné uznať finančné vyúčtovanie prijímateľa finančného 

príspevku. 

Prvotné účtovné doklady (od dodávateľov): 

x Faktúry, 

x Výpisy z registračných pokladníc, 

x Cestovné doklady spolu s cestovným príkazom, 

x Zmluvy o poskytnutí finančného príspevku), 

Druhotné účtovné doklady (autorizujúce platbu): 

x Výdavkový pokladničný doklad organizácie v prípade hotovostnej platby: 

x Bankový výpis organizácie (nie prevodový príkaz) v prípade bezhotovostnej platby. 

Pri každej faktúra musíte uviesť (zdokumentovať) akým spôsobom bola uhradená, napr. výpis z účtu, 

výdavkový a príjmový doklad. K výdavkovému bloku musí byť priložený účet z pokladne, alebo 

faktúra. 

PRI VYUČTOVANÍ ... 
Služieb: 

x Faktúra alebo iná zmluva o službe: 

x Daňový doklad autorizujúci zaplatenie faktúry: 

— bezhotovostná platba - výpis z účtu (nie príkaz na úhradu): 

- hotovostná platba - príjmový pokladničný doklad od dodávateľa spolu s očíslovaným 

výdavkovým pokladničným dokladom. 

Cestovného: 

x Cestovné doklady na cestovnom príkaze v zmysle zákona č. 283/2002 Z z. ocestovných 

náhradách., 

x Daňový doklad autorizujúci preplatenie cestovných nákladov: 

-— bezhotovostná platba - výpis z účtu 

-— hotovostná platba -výdavkový pokladničný doklad. 

Mzdových nákladov: 

Vyplácanie odmien sa riadi Zákonníkom práce a Zákonom o nelegálnej práci a nelegálnom 

zamestnávaní č. 82/2005 

x Doklad na základe ktorého je vyplácaná mzda zamestnanca, ktorý je zamestnaný na základe 

pracovnej zmluvy, dohody o pracovnej činností, dohody ovykonaní práce alebo dohody 

o brigádnickej práci študentov — scan zmluvy/dohody alebo posledný platný dodatok k zmluve 

určujúci platové podmienky alebo platový dekrét zamestnanca. V prípade odmien vyplácaných nad 

rámec nárokovateľnej mzdy — rozhodnutie o udelení odmeny. 

x Doklad ovyúčtovaní mzdy zamestnanca, zamestnankyne - výplatná páska zamestnanca, 

zamestnankyne alebo výplatná listina alebo mzdový list. 

x Doklad preukazujúci úhradu mzdy zamestnanca: 

— bezhotovostná platba - výpis z účtu 

- hotovostná platba -výdavkový pokladničný doklad 

x Doklad preukazujúci úhradu odvodov (do sociálnej a zdravotnej poisťovne) za zamestnanca: 

- bezhotovostná platba - výpis z účtu



Príloha č. 4 k Zmluve o poskytnutí finančného príspevku č. 2025 01 20 

Súhlas so spracovaním osobných údajov príjemcu 

v zmysle čl, 6 ods.1 písmeno a) NARIADENIA EURÓPSKEHO PARLAMENTU A RADY (EÚ) 2016/679 o 

ochrane fyzických osôb prí spracúvaní osobných údajov a o voľnom pohybe takýchto údajov, ktorým 

sa zrušuje smernica 95/46/ES (ďalej len Nariadenie GDPR) a Zákona č. 18/2018 Z.z. oochrane 

osobných údajov a o zmene a doplnení niektorých zákonov 

Ja dolu podpísaný štatutárny zástupca/zástupkyňa organizácie s názvom: "V Kaštieli" Zariadenie 

sociálnych služieb, Horné Obdokovce 

e Poskytujem e Neposkytujem 

sad (vybrané zakrúžkovať) 

dobrovoľný súhlas so spracovaním osobných údajov 

podľa Nariadenia GDPR a Zákona č. 18/2018 Z.z. o ochrane osobných údajov a o zmene a doplnení 

niektorých zákonov so spracúvaním svojich osobných údajov prevádzkovateľovi: Nadácia Henkel 

Slovensko, so sidlom: Mlynská Nivy 55, 821 09 Bratislava, IČO: 42414512 (Ďalej len: „Prevádzkovateľ“), 

Spracovávané sú bežné osobné údaje, vminimálnom rozsahu požadovanom na dosiahnutie 

sledovaného účelu, maximálne však v rozsahu: 

s titul, meno, priezvisko štatutárneho zástupcu, email, tel, číslo štatutárneho zástupcu 

za účelom: 

e vedenia evidencie žiadostí záujemcov o finančný príspevok 

s príprava prehľadov žiadostí o poskytnutie finančného príspevku pre členov správnej 

a dozornej rady 

e príprava a podpis Zmluvy o poskytnutí finančného príspevku DZ, vyúčtovaní a ukončení 

podporených žiadostí 

s» evidencie vúčtovnom systéme 

© spracúvanie osobných údajov na účel archivácie, na štatistický účel 

e informovania verejnosti o finančnej podpore na: intranete, webstránke nadácie 

s informovanie o finančnej podpore vo výročnej správe Nadácie Henkel Slovensko 

e informovanie o finančnej podpore v Obchodnom vestníku 

e uverejnenia fotografií na marketingové účely na intranete, webstránke nadácie 

Doba uchovávania OÚ je určená v zmysle osobitných predpisov aplikovaných na konkrétny účel 

spracovávania osobných údajov (napr. účtovné účely vrozsahu maximálne vyžadovanom na 

archiváciu účtovných dokumentov), viných prípadoch na obdobie dosiahnutia konkrétneho 

sledovaného účelu. 

Prevádzkovateľ zaručuje dotknutej osobe: PhDr.Miriama Brachová, že tento súhlas môže kedykoľvek 

odvolať písomnou, alebo elektronickou formou aže spracúvané údaje adoklady nebude 

prevádzkovateľ sprístupňovať ani poskytovať tretím stranám. 

V Horných Obdokovciach, dňa 30.04.2025 

PhDf.Miriama Brachová 
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